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ABSTRAK
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh metode role playing terhadap
pemahaman sejarah siswa pada mata pelajaran IPS kelas V SDN Adiarsa Barat V
Kecamatan Karawang Barat. Penelitian ini merupakan jenis penelitian kuantitatif.
Populasi yang digunakan dalam penelitian ini adalah seluruh siswa kelas V. SDN
Adiarsa Barat V Kecamatan Karawang Barat yang berjumlah 23 orang siswa.
Teknik pengumpulan data melalui soal tes pada mata pelajaran IPS. Teknik analisis
data untuk /menguji hipotesis..dilakuk gan perhitungan statistic korelasi
product moment. Hasil dari uji validitas/soal tes siswa pada mata pelajaran IPS
diperoleh 20 butir instrumen yang dinyatakan valid dari 30 butir instrumen yang
diujicobakan. Hasil dari uji reliabilitas diperoleh nilai r;; sebesar 0,72. Hasil
pengujian hipotesis, terdapat pengaruh yang signifikan pada hasil belajar siswa. Hal
ini diperoleh thitung sebesar 0,84 > rape 0,361 dengan signifikans 0,05 dan n = 30
menunjukan bahwa hipotesis diterima. Dari hasil penelitian ini dapat disimpulkan
bahwa metode role playing berpengaruh terhadap pemahaman sejarah siswa pada
mata pelajaran IPS.
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ABSTRACT
This study aims to determine the effect of the role playing method on
students' historical understanding of social studies in class V SDN Adiarsa
Barat V, West Karawang. District. This research is a type of quantitative
research. The population.used in this.study were all fifth grade students of
SDN Adiarsa/Barat V, West Karawang %%\rict, totaling 23 students.
Data collection techniques through test questions on social studies subjects.
Data analysis techniques to test hypotheses arg done by calculating product
moment correlation statistics. The.results of the test validity of student test
questions on social studies subjects obtained=20 items that were declared
valid from 30 items tested. The results of thel reliability test obtained rl1
value of 0.72. Hypothesis testing results, thete,is a significant influence on
student learning outcomes. This.is-obtained t count.of-0.84> r table 0.341

with a significance" of 0.0TMWﬂﬂF@pothesis is
accepted. From the results of this study it e concluded that the role
playing method influencesithe StIKIAR istory in social
studies subjects.
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