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ABSTRAK

Perkembangan teknologi berdampak pada dunia pendidikan, proses belajar
yang sebelumnya konvensional terbantu dengan adanya multimedia
pembelajaran. Multimedia adalah media yang menggabungkan dua unsur atau
lebih media yang terdiri dari teks, grafik, gambar, foto, audio, dan animasi
secara terintegrasi.

Penggunaan multimedia dalam proses kegiatan pembelajaran bimbingan
konseling pada sekolah menengah pertama bertujuan sebagai alat pendukung
penyampaian materi kepada siswa didik, dengan tampilan yang lebih menarik.
Sehingga suasana belajar di dalam ruangan kelas tidak membosankan dan siswa
lebih tertarik mengikuti pelajaran.

Dengan penerapan multimedia pembelajaran dapat menjadi solusi dunia
pendidikan saat ini. Sehingga proses belajar meningkat, dan tujuan pembelajaran

dapat tercapai.
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ABSTRACT

The development of technology has an impact on the world of education,
learning processes that were previously conventional are helped by the presence
of multimedia learning. Multimedia is a medium that combines two or more
elements of media consisting of text, graphics, images, photos, audio and

animation in an integrated manner.

The use of multimedia in the process of learning counseling guidance
activities in junior high schools aims as a means of supporting the delivery of
material to students, with a more attractive appearance. So that the atmosphere of
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