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1. Pendahuluan

Pembelajaran merupakan gabungan dari beberapa komponen dalam belajar yang
mencakupi guru, siswa, sarana dan prasarana serta lingkungan belajar, semua
komponen itu penting untuk berlangsungnya keberhasilan dalam pembelajaran
(Suparman, Prawiyogi, and Susanti 2020). Matematika merupakan salah satu ilmu
dasar yang memegang peranan penting dalam perkembangan ilmu pengetahuan
sekaligus dalam membentuk kepribadian manusia (Kurino. 2020). Saragih &
Rahman, (2021 dalam Kurino. 2020 Kurangnya keterkaitan antara materi
matematika dengan realita siswa yang kemudian membuat kebanyakan siswa
memiliki motivasi yang rendah untuk memelajari matematika. Untuk itu motivasi
belajar perlu ditanamkan dalam diri siswa (Fitri and Sugiarto 2020) . Kemampuan
berpikir logis, analitis, dan sistematis yang ditanamkan melalui matematika sangat
penting dalam mendukung kemampuan problem solving siswa. Tetapi, dalam
praktiknya, pembelajaran matematika di tingkat sekolah dasar masih cenderung
bersifat konvensional, dengan guru sebagai pusat informasi dan siswa berperan
pasif sebagai penerima materi. Model pembelajaran ini kurang efektif dalam
membantu siswa memahami konsep-konsep matematis secara mendalam, termasuk
pada materi bangun datar (Kurino. 2020).

Materi bangun datar sendiri sangat penting karena mencakup kemampuan
representasi visual, pemahaman bentuk geometri, serta kemampuan berpikir spasial
(Utami, 2024). Salah satu aspek penting dalam pembelajaran bangun datar adalah
konsep komposisi dan dekomposisi bentuk, yakni kemampuan menyusun dan
menguraikan bentuk geometri yang lebih kompleks dari bentuk dasar. Namun,
siswa sering mengalami kesulitan dalam menghubungkan representasi visual
dengan konsep abstrak, sehingga menyebabkan miskonsepsi yang cukup tinggi
(Trisnani, 2025).

Menanggapi tantangan tersebut, peningkatan kompetensi dan kreativitas guru
menjadi sangat krusial, sebagaimana diamanatkan dalam Pasal 20 Ayat (c) Undang-
Undang No. 14 Tahun 2005 tentang Guru dan Dosen. Salah satu strategi yang dapat
ditempuh adalah memanfaatkan media pembelajaran berbasis teknologi. Media
pembelajaran interaktif dapat menjembatani kesenjangan antara abstraksi
matematika dan pembelajaran siswa melalui visualisasi dan pengalaman belajar
yang lebih menarik (Ningsih, Bahtiar, and Putra 2022). Hal ini juga selaras dengan
tujuan pendidikan nasional dalam Pasal 3 UU No. 20 Tahun 2003, yaitu
mengembangkan potensi siswa secara aktif dan kreatif.



Salah satu media berbasis teknologi yang menjanjikan dalam pembelajaran
matematika adalah Lectora Inspire. Lectora merupakan perangkat lunak authoring
tool yang memungkinkan guru membuat bahan ajar interaktif yang dilengkapi
animasi, video, simulasi, dan kuis (Mas’ud 2012). Penggunaannya selaras dengan
semangat Pasal 25 Undang-Undang No. 11 Tahun 2008 tentang Informasi dan
Transaksi Elektronik, yang mendukung pemanfaatan teknologi dalam pendidikan.

Lectora Inspire memiliki banyak keunggulan, di antaranya kemudahan
penggunaan, fleksibilitas dalam pengemasan materi, serta kompatibilitas dengan
berbagai platform pembelajaran digital seperti SCORM dan Moodle. Selain itu,
Lectora mendukung pendekatan blended learning dan flipped classroom yang
relevan dengan tantangan abad ke-21 (Nartiningrum and Nugroho 2020). Lectora
efektif dalam meningkatkan keterlibatan dan pemahaman siswa karena
menggabungkan aspek visual, kinestetik, dan audio dalam satu media.

Lectora Inspire juga dapat memfasilitasi pendekatan konstruktivis dengan
menyediakan lingkungan belajar yang memungkinkan siswa membangun sendiri
pengetahuannya melalui interaksi aktif dengan. Media ini juga memungkinkan
evaluasi pembelajaran yang lebih otentik dengan fitur penilaian yang terintegrasi
(Kustandi 2020). Susanti, 2021 bahkan menunjukkan bahwa Lectora Inspire sangat
cocok digunakan di jenjang sekolah dasar untuk meningkatkan motivasi belajar
matematika.

Tetapi, sebagian besar penelitian sebelumnya belum secara spesifik membahas
bagaimana media ini digunakan untuk mendukung pembelajaran konsep bangun
datar pada aspek komposisi dan dekomposisi bentuk. Selain itu, belum banyak studi
yang dilakukan pada konteks lokal seperti di SD Negeri Karangligar 1, Kabupaten
Karawang, sebuah sekolah negeri terakreditasi B dengan dukungan fasilitas listrik
dan internet tetapi belum optimal dalam pemanfaatan teknologi pembelajaran.

Dengan memperhatikan kesenjangan tersebut, maka penelitian ini penting
dilakukan untuk mengeksplorasi bagaimana media berbasis /ectora inspire dapat
membantu meningkatkan pembelajaran konsep bangun datar, khususnya komposisi
dan dekomposisi bentuk, di kalangan siswa sekolah dasar.

2. Metodologi
Tempat dan Waktu Penelitian

Penelitian ini dilaksanakan di SD Negeri Karangligar I, Desa Karangligar,
Kecamatan Telukjambe Barat, Kabupaten Karawang, Jawa Barat, pada tahun ajaran



2024/2025. Kegiatan penelitian berlangsung selama satu minggu dan mencakup
observasi awal, pembelajaran dengan media Lectora Inspire, wawancara,
dokumentasi, dan pengumpulan data melalui tes pembelajaran siswa. Pemilihan
lokasi ini berdasarkan pertimbangan bahwa sekolah telah memiliki infrastruktur
dasar yang mendukung penggunaan teknologi, namun belum optimal dalam
pemanfaatan media pembelajaran digital (Siregar and Wulandari 2020).

Subjek dan Sumber Data Penelitian

Subjek dalam penelitian ini adalah siswa kelas IV SD Negeri Karangligar 1 tahun
ajaran 2024/2025 yang berjumlah 19 siswa, terdiri atas 9 siswa laki-laki dan 10
siswa perempuan. Sampel dipilih menggunakan teknik purposive sampling, yaitu
sebanyak 4 siswa yang mewakili kemampuan tinggi, sedang, dan rendah
berdasarkan hasil tes awal (Miles 2014). Selain siswa, guru wali kelas IV juga
dilibatkan sebagai subjek untuk memberikan perspektif pedagogis dan teknis dalam
penggunaan media.

Sumber data dalam penelitian ini terdiri atas data primer dan sekunder. Data primer
diperoleh melalui wawancara dengan guru dan siswa, sedangkan data sekunder
berasal dari hasil observasi, dokumentasi proses pembelajaran, serta hasil tes
pilihan ganda yang digunakan untuk mengukur pembelajaran konsep komposisi dan
dekomposisi bangun datar.

Pendekatan dan Metode Penelitian

Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif deskriptif, yang bertujuan untuk
menggambarkan secara mendalam fenomena penggunaan media Lectora Inspire
dalam pembelajaran matematika tanpa melakukan manipulasi variable. Menurut
Creswell, 2014 dalam Hera & Elvandari, 2021 Pendekatan ini sesuai dengan
karakteristik penelitian pendidikan yang berfokus pada makna, proses, dan persepsi
partisipan. Menurut Patton, 2002 dalam Assyakurrohim, 2022 Metode ini juga
memungkinkan eksplorasi terhadap pengalaman belajar siswa dan guru dalam
setting alami serta analisis mendalam terhadap hasil intervensi pembelajaran
berbasis media interaktif.

Prosedur Penelitian

Prosedur penelitian ini mengacu pada tahapan penelitian kualitatif menurut Miles,
2014, yang meliputi empat langkah utama, yaitu: (1) Tahap Persiapan, yang
mencakup pengurusan izin pelaksanaan penelitian di sekolah serta penyusunan dan
penyiapan instrumen penelitian seperti panduan observasi, kisi-kisi wawancara, dan



tes pembelajaran siswa; (2) Tahap Pelaksanaan, yang dilakukan dengan
menerapkan pembelajaran materi bangun datar menggunakan media Lectora
Inspire, sekaligus melakukan wawancara dan dokumentasi aktivitas belajar siswa
serta mencatat hasil percakapan wawancara secara sistematis; (3) Tahap Analisis
Data, dengan fokus pada proses reduksi data, penyajian data dalam bentuk naratif
atau tematik, serta penarikan kesimpulan berdasarkan hasil observasi, wawancara,
dan tes pembelajaran; dan (4) Tahap Penyusunan Laporan, yaitu merumuskan hasil
penelitian secara komprehensif dalam bentuk laporan yang menjelaskan temuan
secara deskriptif dan mendalam. Keempat tahapan ini dilakukan secara
berkesinambungan dan saling mendukung untuk menggambarkan secara utuh
proses serta hasil dari pemanfaatan media Lectora Inspire dalam pembelajaran
bangun datar di sekolah dasar.

Teknik Pengumpulan Data

Menurut Creswell, 2014 dalam Hera & Elvandari, 2021 Teknik pengumpulan data
dalam penelitian ini dilakukan melalui beberapa metode, yaitu observasi,
wawancara, dokumentasi, dan tes. Pengumpulan data dilakukan dalam setting alami
dengan pendekatan triangulasi teknik dan sumber untuk meningkatkan validitas dan
keandalan data yang diperoleh . Observasi dilakukan untuk memantau aktivitas
siswa dan guru selama pembelajaran menggunakan media lectora inspire, termasuk
respons siswa dan penerapan media oleh guru. Gall & Borg, 2007 dalam Fadhli,
2015 Wawancara dilakukan secara mendalam kepada guru wali kelas dan empat
siswa yang dipilih secara purposive sampling, untuk menggali persepsi mereka
mengenai penggunaan media dalam pembelajaran matematika. Dokumentasi
mencakup pengumpulan foto, video, hasil evaluasi, serta catatan aktivitas yang
terjadi selama proses pembelajaran. Semua teknik ini digunakan untuk
mengumpulkan data yang kaya dan mendalam, yang kemudian dianalisis untuk
memberikan pembelajaran yang lebih baik mengenai efektivitas media Lectora
Inspire dalam pembelajaran matematika di kelas IV SD.

Tabel 1. Kisi-Kisi Wawancara

Tema Sumber Kisi-Kisi Pertanyaan

Data
Penggunaan Lectora Inspire Guru Perencanaan, pelaksanaan, dan
dalam pembelajaran matematika evaluasi penggunaan media
Penggunaan Lectora Inspire Siswa Partisipasi dan pengalaman

dalam pembelajaran matematika siswa



Teknik Analisis Data

Analisis data dalam penelitian ini dilakukan secara induktif melalui tahapan yang
diadaptasi dari Miles, 2014 yaitu: (1) Reduksi Data, di mana data dari wawancara,
observasi, dan dokumentasi disaring dan disederhanakan untuk memfokuskan pada
data yang relevan dan penting. (2) Penyajian Data, data yang telah direduksi
disusun dalam bentuk naratif untuk memudahkan pembelajaran dan penarikan
makna secara sistematis. (3) Verifikasi Data, dilakukan untuk menginterpretasikan
data, mengkonfirmasi temuan, dan menjawab permasalahan penelitian secara tepat.
(4) Penarikan Kesimpulan, kesimpulan ditarik berdasarkan hasil analisis data yang
dilakukan secara induktif, yang memberikan gambaran mendalam tentang
fenomena yang diteliti, serta memperkuat temuan dalam konteks penggunaan
media Lectora Inspire dalam pembelajaran matematika di kelas IV SD.

3. Hasil dan Kesimpulan

Hasil observasi selama proses pembelajaran dengan menggunakan media Lectora
Inspire menunjukkan bahwa aktivitas guru berlangsung dengan lancar dan
terstruktur. Guru mampu mengikuti alur media digital yang telah disiapkan,
sehingga proses pembelajaran dapat dilaksanakan secara efektif. Meskipun
demikian, sebagian siswa tampak belum sepenuhnya terbiasa dengan metode
pembelajaran berbasis teknologi. Hal ini terlihat dari beberapa siswa yang
memerlukan waktu lebih lama untuk beradaptasi dengan penggunaan media
interaktif yang masih baru bagi mereka.

Interaksi antara guru dan siswa mengalami peningkatan yang signifikan. Siswa
dengan capaian akademik tinggi menunjukkan antusiasme lebih besar dan lebih
aktif dalam diskusi kelas. Mereka tampak bersemangat dalam menjawab
pertanyaan dan mengikuti aktivitas yang disediakan melalui Lectora Inspire. Di sisi
lainnya, siswa dengan kemampuan sedang dan rendah masih dalam tahap
penyesuaian terhadap metode ini. Mereka cenderung lebih lambat dalam
memahami materi dan sering kali membutuhkan bimbingan tambahan dari guru.

Kondisi ini menunjukkan bahwa transisi menuju pembelajaran berbasis teknologi
memerlukan waktu dan proses adaptasi, baik bagi siswa maupun guru. Guru perlu
memberikan dukungan lebih intensif kepada siswa yang mengalami kesulitan,
khususnya mereka yang belum terbiasa dengan penggunaan teknologi dalam proses
belajar. Dengan demikian, meskipun media lectora inspire memiliki potensi besar
untuk meningkatkan kualitas pembelajaran, perhatian terhadap kebutuhan
individual siswa sangat diperlukan agar manfaatnya dapat dirasakan secara merata.



Keterlibatan siswa dalam pembelajaran tergolong aktif, meskipun siswa dengan
kemampuan sedang dan rendah cenderung mengalami distraksi. Hal ini
mengindikasikan bahwa meskipun media interaktif mampu menarik perhatian,
tidak semua siswa dapat beradaptasi dengan baik. Meningkatkan konsep juga
bervariasi. Siswa dengan capaian tinggi mampu menjelaskan ulang materi dengan
baik, sementara siswa dengan kemampuan rendah masih membutuhkan
pendampingan guru untuk memahami materi secara utuh. Penggunaan fitur
interaktif dalam lectora inspire, seperti kuis dan animasi, terbukti efektif dalam
membantu siswa dengan kemampuan tinggi untuk beradaptasi lebih cepat dan
memahami materi secara lebih mendalam.

Materi yang disampaikan melalui media ini telah sesuai dengan kurikulum dan
tujuan pembelajaran, khususnya dalam aspek komposisi dan dekomposisi bangun
datar. Seluruh siswa memberikan respons positif terhadap tampilan visual media
yang menarik dan mendukung proses belajar. Selama proses pembelajaran
berlangsung, tidak ditemukan gangguan teknis yang berarti, dan suasana kelas
menjadi lebih hidup dan menyenangkan dibandingkan dengan metode
konvensional. Hal ini menunjukkan bahwa penggunaan lectora inspire tidak hanya
meningkatkan akademik, tetapi juga menciptakan lingkungan belajar yang lebih
dinamis dan interaktif.

Media lectora inspire memiliki beberapa kelebihan signifikan. Pertama,
interaktivitas melalui kuis, animasi, dan simulasi meningkatkan keterlibatan siswa
dalam proses belajar. Kedua, tampilan visual yang menarik memudahkan siswa
memahami konsep abstrak. Ketiga, media ini memberikan fleksibilitas bagi guru
dalam merancang materi yang sesuai dengan kurikulum dan kebutuhan siswa. Guru
dapat menyesuaikan konten berdasarkan tingkat kemampuan siswa, sehingga
proses belajar menjadi lebih efektif dan inklusif. Adapun link media lectora inspire
dapat diakses melalui link : http://localhost:3750/

Namun demikian, terdapat pula beberapa kekurangan. Siswa dengan kemampuan
sedang dan rendah cenderung mengalami kesulitan dalam beradaptasi, sehingga
memerlukan pendampingan lebih intensif. Selain itu, beberapa siswa mudah
terdistraksi oleh fitur interaktif, yang dapat mengganggu fokus belajar.
Keterbatasan akses teknologi di beberapa sekolah juga menjadi tantangan, karena
tidak semua institusi pendidikan memiliki fasilitas memadai untuk mendukung
penggunaan lectora inspire. Akhirnya, siswa yang kurang familiar dengan
teknologi membutuhkan waktu lebih lama untuk beradaptasi, yang pada gilirannya
dapat memengaruhi efektivitas pembelajaran secara keseluruhan.


http://localhost:3750/

Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan dengan guru mengenai penggunaan
media lectora inspire dalam pembelajaran bangun datar di sekolah dasar. Guru
menyatakan bahwa materi yang ditampilkan dalam media ini sangat sesuai dengan
kurikulum serta kebutuhan siswa. Seluruh konten dalam media saling melengkapi
dan mendukung pencapaian tujuan pembelajaran, khususnya dalam memahami
konsep komposisi dan dekomposisi bentuk.

Tampilan visual media dinilai menarik dan jelas, mampu menarik perhatian siswa
dan meningkatkan fokus mereka selama pembelajaran berlangsung. Guru juga
menilai bahwa fitur interaktif, seperti kuis, sangat membantu dalam meningkatkan
keterlibatan siswa secara aktif dalam proses belajar.

Media lectora inspire berjalan dengan lancar dan stabil selama proses pembelajaran
berlangsung, tanpa kendala teknis yang berarti. Guru mengamati adanya
peningkatan signifikan dalam pembelajaran siswa terhadap materi bangun datar
setelah penggunaan media ini. Selain itu, siswa tampak lebih aktif dan antusias,
serta menunjukkan minat yang lebih tinggi terhadap pelajaran matematika. Guru
menyimpulkan bahwa penggunaan media ini menjadikan pembelajaran matematika
lebih menyenangkan dan tidak lagi membosankan bagi siswa.

Tabel 2. Hasil Wawancara Guru

No Pertanyaan

1  Menurut Bapak/lbu, Apakah materi
yang ditampilkan dalam media lectora
inspire sesuai dengan kurikulum dan
kebutuhan siswa?

Jawaban
Sangat  sesuai, mendukung
kurikulum dan kebutuhan siswa.

Apakah isi media lectora inspire saling
mendukung untuk mencapai tujuan
pembelajaran?

Ya,  seluruh isi  saling
melengkapi untuk mencapai
tujuan pembelajaran.

Bagaimana pendapat Bapak/Ibu
mengenai tampilan visual media lectora
inspire? Apakah menarik bagi siswa?

Sangat menarik dan
mampu  menarik
siswa.

jelas,
perhatian

Menurut Bapak/lbu, Apakah fitur
interaktif  seperti  kuis membantu
meningkatkan keterlibatan siswa?

lya, fitur
meningkatkan
siswa.

interaktif  sangat
keterlibatan

Apakah media berjalan dengan lancar
dan stabil selama proses pembelajaran?

Tidak ada kendala teknis, namun
tidak mengganggu kelancaran
proses pembelajaran.

Menurut Bapak/lbu, Apakah media
lectora inspire mudah diakses dan
penggunaannya efektif di sekolah?

Sangat mudah diakses, dan
penggunaan  media  sangat
membantu proses pembelajaran
yang berjalan.




7  Menurut Bapak/lbu, Apakah terlihat Ilya, pembelajaran siswa
peningkatan dalam pembelajaran siswa meningkat signifikan.
terhadap materi setelah menggunakan
media lectora inspire?

8  Apakah siswa tampak lebih aktif dan Cukup aktif, terlihat antusiasme

antusias selama pembelajaran yang meningkat selama proses
berlangsung? pembelajaran.
9  Menurut Bapak/Ibu, Apakah Lebih senang karena belajar

penggunaan media Lectora Inspire matematika bukan lagi menjadi
membuat siswa lebih senang dalam aktivitas yang membosankan.
belajar matematika?

10 Menurut Bapak/lbu, Apakah materi lya, sangat sesuai dan
yang ditampilkan dalam media Lectora mendukung kebutuhan
Inspire sesuai dengan kurikulum dan kurikulum.
kebutuhan siswa?

Sumber: Penulis, 2025

Berdasarkan hasil evaluasi terhadap 16 peserta, terlihat bahwa proses pembelajaran
yang dilakukan berdampak pada peningkatan pembelajaran peserta. Nilai pre-test
menunjukkan bahwa sebagian besar peserta memiliki tingkat pembelajaran awal
yang rendah, bahkan terdapat peserta yang memperoleh nilai nol, seperti Nuraeni.
Hanya beberapa peserta yang menunjukkan pembelajaran awal yang cukup baik,
seperti Kamil dan Fahma. Setelah mengikuti proses pembelajaran, sebagian besar
peserta mengalami peningkatan nilai pada post-test. Hal ini menunjukkan bahwa
metode dan materi yang digunakan dalam pembelajaran mampu meningkatkan
pembelajaran peserta, seperti yang terlihat pada peningkatan signifikan yang
dialami oleh peserta seperti Adzkia, Syifa Nur, dan Kamil.

Namun demikian, tidak semua peserta menunjukkan kemajuan. Terdapat peserta
yang nilai post-test-nya sama dengan pre-test atau bahkan menurun, seperti yang
terjadi pada Anggara. Hal ini menunjukkan bahwa efektivitas pembelajaran
mungkin belum merata bagi seluruh peserta dan perlu ditinjau kembali faktor-faktor
yang memengaruhi, baik dari sisi internal peserta maupun pendekatan pembelajaran
yang digunakan.

Jika dilihat dari total nilai gabungan pre-test dan post-test, peserta dapat
dikategorikan ke dalam tiga kelompok. Kelompok pertama adalah peserta dengan
hasil tinggi (>100), seperti Kamil, Syifa Nur, dan Wilda, yang menunjukkan
penguasaan materi yang sangat baik. Kelompok kedua adalah peserta dengan hasil
sedang (70-99), yang merupakan kelompok terbanyak dan menunjukkan
pembelajaran cukup baik. Sedangkan kelompok ketiga adalah peserta dengan hasil
rendah (<70), seperti Nuraeni, Umidah, dan Reza, yang masih membutuhkan
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bimbingan tambahan. Secara keseluruhan, data ini menunjukkan bahwa kegiatan
pembelajaran berdampak positif bagi sebagian besar peserta, meskipun tetap
diperlukan evaluasi dan pendampingan lanjutan bagi peserta dengan hasil yang
masih rendah.

Tabel 3. Hasil Test Siswa/i

No Nama Nilai Pre-test Nilai Post- Hasil Kategori
test
1 A 30 40 70 sedang
2 Ad 30 60 90 tinggi
3 Al 20 50 70 sedang
4 Ag 50 20 70 sedang
5 Fa 50 40 90 sedang
6 Ka 60 70 130 tinggi
7 Ma 10 40 50 rendah
8 Mo 40 40 80 sedang
9 Re 20 30 50 rendah
10 | Na 40 40 80 sedang
11 | Nu 0 20 20 rendah
12 | Sy 40 80 120 tinggi
13 | Syi 20 40 60 rendah
14 | Um 10 20 30 rendah
15 | Wi 50 60 110 tinggi
16 | Wil 30 40 70 sedang
Rata-rata 74,375

Sumber: Penulis, 2025

Pemilihan empat siswa sebagai responden wawancara dalam penelitian ini
didasarkan pada teknik purposive sampling, yaitu pemilihan sampel secara sengaja
untuk mewakili kategori tertentu yang relevan dengan tujuan penelitian. Empat
siswa yang dipilih mewakili tiga tingkat kemampuan akademik yang berbeda
berdasarkan hasil pre-test dan post-test, yaitu dua siswa dengan nilai tertinggi, satu
siswa dengan nilai sedang, dan satu siswa dengan nilai rendah. Pemilihan ini
bertujuan untuk memperoleh gambaran yang menyeluruh mengenai respons siswa
terhadap penggunaan media Lectora Inspire dalam pembelajaran bangun datar.
Siswa dengan nilai tinggi dapat memberikan perspektif mengenai sejauh mana
media tersebut membantu memperdalam pembelajaran mereka, sementara siswa
dengan kemampuan sedang dan rendah memberikan informasi mengenai tantangan
yang mereka hadapi serta sejauh mana media interaktif ini mendukung proses
belajar mereka. Dengan demikian, hasil wawancara mencerminkan variasi
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pengalaman belajar dari berbagai latar belakang akademik, yang memperkaya
analisis terhadap efektivitas penggunaan media Lectora Inspire dalam konteks
pembelajaran matematika di sekolah dasar.

Adapun hasil wawancara yang dilakukan terhadap empat orang siswa dengan
tingkat kemampuan yang berbeda memberikan gambaran nyata mengenai respons
mereka terhadap penggunaan media lectora inspire dalam pembelajaran bangun
datar. Siswa dengan nilai tertinggi menyatakan bahwa pembelajaran menjadi lebih
menyenangkan, menarik, dan sangat membantu dalam memahami konsep bangun
datar. Mereka merasa lebih cepat memahami materi karena bantuan visual dan fitur
interaktif yang ditampilkan dalam media.

Siswa dengan nilai sedang menilai bahwa media ini cukup menarik, namun mereka
mengaku kadang terdistraksi dan masih merasa bingung dengan beberapa materi.
Hal ini menunjukkan bahwa meskipun media interaktif memberikan pengalaman
belajar yang baru, diperlukan waktu adaptasi yang cukup agar pembelajaran
menjadi optimal.

Sementara itu, siswa dengan nilai rendah merasa senang dengan tampilan media,
tetapi belum sepenuhnya memahami materi yang diajarkan. Mereka menyatakan
masih memerlukan bimbingan dari guru agar dapat memahami konsep secara
menyeluruh. Hal ini mengindikasikan bahwa penggunaan media lectora inspire
perlu didukung dengan pendampingan, khususnya bagi siswa yang memiliki
kesulitan belajar atau kurang terbiasa dengan teknologi.

Tabel 4. Ringkasan Wawancara Siswa

No Kategori Pengalaman Respons terhadap Tantangan yang
Siswa Teknologi Lectora Inspire Dihadapi
1  Siswa/l(Ka) Belum pernah  Seru, menyenangkan, Tidak ada
Nilai Tertinggi sangat membantu
1 pembelajaran bangun datar
2  Siswa/l(Sy) Belum pernah  Menarik, visual Tidak ada
Nilai Tertinggi membantu  pembelajaran,

2 lebih cepat paham
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Siwa/l(Fa) Jarang Menarik tapi kadang Belum terbiasa, perlu
Nilai Sedang terdistraksi, masih agak adaptasi

bingung
Siswa/i(Nu) Hampir tidak Senang, tampilan Masih bingung, perlu
Nilai Rendah pernah menarik, tapi  belum bimbingan dari guru

paham sepenuhnya

Sumber: Penulis, 2025

4. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian, penggunaan media Lectora Inspire dalam
pembelajaran bangun datar di sekolah dasar terbukti efektif dalam meningkatkan
pembelajaran siswa, khususnya pada aspek komposisi dan dekomposisi bentuk.
Media ini dinilai sesuai dengan kurikulum, menyajikan materi secara terstruktur,
dan dilengkapi fitur interaktif yang mampu meningkatkan keterlibatan siswa selama
pembelajaran. Guru menyampaikan bahwa media berjalan dengan lancar, mudah
digunakan, serta mendukung pencapaian tujuan pembelajaran. Siswa dengan
kemampuan tinggi menunjukkan respons positif, merasa pembelajaran menjadi
lebih menarik dan mudah dipahami, sedangkan siswa dengan kemampuan sedang
dan rendah masih memerlukan adaptasi dan bimbingan tambahan dari guru. Dengan
demikian, media Lectora Inspire memiliki potensi besar untuk diterapkan dalam
pembelajaran matematika di sekolah dasar, meskipun tetap perlu dukungan
pedagogis agar semua siswa dapat memperoleh manfaat secara optimal. Adapun
media pembelajaran yang dikembangkan dalam penelitian ini dapat diakses melalui
tautan berikut: http://localhost:3750/
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a. Kisi-kisi Observasi

19

Pedoman Observasi Penggunaan media Lectora Inspire untuk pembelajaran komposisi

dan dekomposisi bangun datar

No.

Aspek yang di

amati

Indikator

Ya

Tidak

Aktivitas Guru

Guru
menggunakan
media Lectora
Inspire sesuai
dengan
rencana

pembelajaran

Interaksi Guru

dan Siswa

Guru memberi
kesempatan
siswa untuk
berinteraksi
langsung

dengan media

Keterlibatan

Siswa

Siswa tampak
fokus, aktif,
dan antusias
saat
menggunakan

media




pembelajaran
Konsep oleh

Siswa

Siswa
menunjukkan
pembelajaran
terhadap
materi bangun
datar
(komposisi
dan

dekomposisi)

Penggunaan

Fitur Interaktif

Media
digunakan
dengan fitur
interaktif

seperti kuis

Kesesuaian

Materi

Materi dalam
media Lectora
Inspire sesuai
dengan
kompetensi
dasar dan
tujuan

pembelajaran

Respons Siswa
terhadap

tampilan visual

Siswa tertarik
dengan
tampilan
visual media
Lectora

Inspire
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Kelancaran dan
Stabilitas
Diskusi

Media Lectora
Inspire
berjalan
dengan lancar
dan tidak
mengalami
gangguan

teknis

Keterlibatan
Siswa dalam

diskusi

Siswa
memberikan
tanggapan atau
pendapat
berdasarkan
apa yang
dipelajari dari
media Lectora

Inspire

10.

Suasana kelas
selama

Pembelajaran

Lingkungan
belajar
menjadi lebih
interaktif dan

menyenangkan
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b. Lembaran Hasil Observasi

No.

Aspek yang di

amati

Indikator

Ya

Tidak

Aktivitas Guru

Guru
menggunakan
media Lectora
Inspire sesuai
dengan
rencana

pembelajaran

Interaksi Guru

dan Siswa

Guru memberi
kesempatan
siswa untuk
berinteraksi
langsung

dengan media

Keterlibatan

Siswa

Siswa tampak
fokus, aktif,
dan antusias
saat
menggunakan

media

pembelajaran
Konsep oleh

Siswa

Siswa
menunjukkan
pembelajaran
terhadap

materi bangun
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datar
(komposisi
dan

dekomposisi)

Penggunaan

Fitur Interaktif

Media
digunakan
dengan fitur
interaktif

seperti kuis

Kesesuaian

Materi

Materi dalam
media Lectora
Inspire sesuai
dengan
kompetensi
dasar dan
tujuan

pembelajaran

Respons Siswa
terhadap

tampilan visual

Siswa tertarik
dengan
tampilan

visual media

Lectora

Inspire
Kelancaran dan | Media Lectora
Stabilitas Inspire
Diskusi berjalan

dengan lancar
dan tidak

mengalami
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gangguan

teknis

Keterlibatan
Siswa dalam

diskusi

Siswa
memberikan
tanggapan atau
pendapat
berdasarkan
apa yang
dipelajari dari
media Lectora

Inspire

10.

Suasana kelas
selama

Pembelajaran

Lingkungan
belajar
menjadi lebih
interaktif dan

menyenangkan
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Lampiran S Wawancara

a. Pedoman Wawancara
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Pedoman wawancara dengan guru walikelas [V

No

Pertanyaan

Jawaban

Menurut Bapak/lbu, Apakah materi yang
ditampilkan dalam media Lectora Inspire
sesuai dengan kurikulum dan kebutuhan

peserta didik?

Sangat sesuai, mendukung
kurikulum dan kebutuhan
peserta didik.

Apakah isi media Lectora Inspire saling

mendukung untuk mencapai tujuan

pembelajaran?

Ya, seluruh isi saling
melengkapi untuk mencapai

tujuan pembelajaran

Bagaimana pendapat Bapak/Ibu mengenai
tampilan visual media Lectora Inspire?

Apakah menarik bagi peserta didik

Sangat menarik dan jelas,
mampu menarik perhatian

peserta didik.

Menurut fitur

interaktif

Bapak/lbu,  Apakah
seperti  kuis  membantu

meningkatkan keterlibatan peserta didik?

lya, fitur interaktif sangat
meningkatkan keterlibatan

peserta didik

Menurut  Bapak/Ibu,

berjalan dengan lancar dan stabil selama

Apakah media

proses pembelajaran?

Tidak ada kendala teknis,
namun tidak mengganggu
kelancaran proses

pembelajaran

Menurut  Bapak/Ibu,

Inspire

Apakah media

Lectora mudah diakses

menggunakan perangkat di sekolah?

Sangat mudah diakses, dan
penggunaan media sangat
membantu proses

pembelajaran yang berjalan.

Menurut Bapak/lbu, Apakah terlihat

peningkatan dalam pembelajaran peserta

Iya, pembelajaran siswa lebih

meningkat signifikan.
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didik

menggunakan media Lectora Inspire?

terhadap materi setelah

Apakah Kamu merasa nyaman dan

terbantu?

8. | Apakah peserta didik tampak lebih aktif | Cukup aktif, terlihat
dan antusias selama pembelajaran | antusiasme yang meningkat
berlangsung? selama proses pembelajara
9. | Menurut Bapak/lbu, Apakah penggunaan | Lebih senang karena belajar
media Lectora Inspire membuat peserta | matematika bukan lagi
didik lebih semangat dalam belajar | menjadi aktivitas yang
matematika? membosankan
10. | Menurut Bapak/lbu, Apakah materi yang | Iya, sangat sesuai dan
ditampilkan dalam media Lectora Inspire | mendukung kebutuhan
sesuai dengan kurikulum dan kebutuhan | kurikulum
peserta didik?
Pedoman wawancara dengan siswa/l kelas IV
No Pertanyaan Jawaban
1. | Apakah kamu pernah menggunakan
teknologi informasi, seperti komputer,
tablet, atau aplikasi belajar, dalam kelas?
2. | Menurut Kamu, apakah menggunakan
teknologi informasi membuat Kamu lebih
mudah memahami materi pelajaran?
Mengapa?
3. | Bagaimana perasaan Kamu saat belajar
dengan bantuan teknologi informasi?
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Apa saja jenis teknologi atau aplikasi yang
sering digunakan oleh guru dalam proses

belajar mengajar?

Bagaimana menurut Kamu perbedaan
antara belajar dengan cara biasa (tanpa

teknologi) dan belajar dengan teknologi?

Apakah kamu senang jika belajar dan
mengerjakan materi pecahan

menggunakan media lectora inspire?

Apa ada kekurangan atau kelebihan bila
kamu belajar menggunakan media lectora

inpire?

Apakah penggunaan media lectora inspire
dapat meningkatkan pembelajaran bangun

datar komposisi dan dekomposisi?




b. Lembaran Hasil Wawancara

Wawancara dengan guru walikelas [V
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No

Pertanyaan

Jawaban

Menurut Bapak/Ibu, Apakah materi yang
ditampilkan dalam media Lectora Inspire
sesuai dengan kurikulum dan kebutuhan

peserta didik?

Sangat sesuai, mendukung
kurikulum dan kebutuhan
peserta didik.

Apakah isi media Lectora Inspire saling

mendukung untuk mencapai tujuan

pembelajaran?

Ya, seluruh isi saling
melengkapi untuk mencapai

tujuan pembelajaran

Bagaimana pendapat Bapak/Ibu mengenai
tampilan visual media Lectora Inspire?

Apakah menarik bagi peserta didik

Sangat menarik dan jelas,
mampu menarik perhatian

peserta didik.

Menurut fitur

interaktif

Bapak/lbu,  Apakah
seperti  kuis  membantu

meningkatkan keterlibatan peserta didik?

Iya, fitur interaktif sangat
meningkatkan keterlibatan

peserta didik

Menurut  Bapak/Ibu,

berjalan dengan lancar dan stabil selama

Apakah media

proses pembelajaran?

Tidak ada kendala teknis,
namun tidak mengganggu
kelancaran proses

pembelajaran

Menurut  Bapak/Ibu,

Inspire

Apakah media

Lectora mudah diakses

menggunakan perangkat di sekolah?

Sangat mudah diakses, dan
penggunaan media sangat
membantu proses

pembelajaran yang berjalan.

Menurut Bapak/lbu, Apakah terlihat ada
peningkatan dalam pembelajaran peserta
didik

menggunakan media Lectora Inspire?

terhadap materi setelah

Iya, pembelajaran siswa

meningkat lebih signifikan.
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Apakah peserta didik tampak lebih aktif | Cukup aktif, terlihat
dan antusias selama pembelajaran | antusiasme yang meningkat

berlangsung? selama proses pembelajara

Menurut Bapak/lbu, Apakah penggunaan | Lebih senang karena belajar
media Lectora Inspire membuat peserta | matematika bukan lagi
didik lebih semangat dalam belajar | menjadi aktivitas yang

matematika? membosankan

10.

Menurut Bapak/lbu, Apakah materi yang | Iya, sangat sesuai dan
ditampilkan dalam media Lectora Inspire | mendukung kebutuhan
sesuai dengan kurikulum dan kebutuhan | kurikulum

peserta didik?

Wawancara dengan siswa/i nilai tertinggi 1

No

Pertanyaan Jawaban

Apakah kamu pernah menggunakan | Gapernah
teknologi informasi, seperti komputer,

tablet, atau aplikasi belajar, dalam kelas?

Menurut Kamu, apakah menggunakan | lebih paham
teknologi informasi membuat Kamu lebih
mudah memahami materi pelajaran?

Mengapa?

Bagaimana perasaan Kamu saat belajar | Seru,asik
dengan bantuan teknologi informasi?
Apakah Kamu merasa nyaman dan

terbantu?

Apa saja jenis teknologi atau aplikasi yang | Tidak pernah

sering digunakan oleh guru dalam proses

belajar mengajar?
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Bagaimana menurut Kamu perbedaan
antara belajar dengan cara biasa (tanpa

teknologi) dan belajar dengan teknologi?

Lebih paham menggunakan

laptop (media lectora)

Apakah kamu senang jika belajar dan
mengerjakan materi pecahan

menggunakan media lectora inspire?

Senang

Apa ada kekurangan atau kelebihan bila
kamu belajar menggunakan media lectora

inpire?

Lebih cepat paham pada
materi komposisi dan
dekomposisi bangun datar

karena ada animasi nya

Apakah penggunaan media lectora inspire
dapat meningkatkan pembelajaran bangun

datar komposisi dan dekomposisi?

Iya saya jadi lebih paham

Wawancara dengan siswa/i nilai tertinggi 2

No

Pertanyaan

Jawaban

Apakah kamu pernah menggunakan
teknologi informasi, seperti komputer,

tablet, atau aplikasi belajar, dalam kelas?

Gapernah

Menurut Kamu, apakah menggunakan
teknologi informasi membuat Kamu lebih
mudah memahami materi pelajaran?

Mengapa?

Paham lebih menarik

Bagaimana perasaan Kamu saat belajar
dengan bantuan teknologi informasi?
Apakah Kamu merasa nyaman dan

terbantu?

Seru,asik
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Apa saja jenis teknologi atau aplikasi yang
sering digunakan oleh guru dalam proses

belajar mengajar?

Tidak pernah

Bagaimana menurut Kamu perbedaan
antara belajar dengan cara biasa (tanpa

teknologi) dan belajar dengan teknologi?

Lebih paham menggunakan

laptop (media lectora)

Apakah kamu senang jika belajar dan
mengerjakan materi pecahan

menggunakan media lectora inspire?

Senang

Apa ada kekurangan atau kelebihan bila
kamu belajar menggunakan media lectora

inpire?

Lebih cepat paham pada
materi komposisi dan
dekomposisi bangun datar

karena ada animasi nya

Apakah penggunaan media lectora inspire
dapat meningkatkan pembelajaran bangun

datar komposisi dan dekomposisi?

Iya saya jadi lebih paham

Wawancara dengan siswa nilai sedang

No

Pertanyaan

Jawaban

Apakah kamu pernah menggunakan
teknologi informasi, seperti komputer,

tablet, atau aplikasi belajar, dalam kelas?

Jarang

Menurut Kamu, apakah menggunakan
teknologi informasi membuat Kamu lebih
mudah memahami materi pelajaran?

Mengapa?

Kurang

Bagaimana perasaan Kamu saat belajar

dengan bantuan teknologi informasi?

Terbantu
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Apakah Kamu merasa nyaman dan

terbantu?

Apa saja jenis teknologi atau aplikasi yang
sering digunakan oleh guru dalam proses

belajar mengajar?

Tidak pernah

Bagaimana menurut Kamu perbedaan
antara belajar dengan cara biasa (tanpa

teknologi) dan belajar dengan teknologi?

Belum terbiasa belajar
menggunakan media atau

teknologi

Apakah kamu senang jika belajar dan

mengerjakan materi pecahan

menggunakan media lectora inspire?

Senang, lebih banyak
ngobrol

Apa ada kekurangan atau kelebihan bila
kamu belajar menggunakan media lectora

inpire?

Sangat gampang dipake

Apakah penggunaan media lectora inspire
dapat meningkatkan pembelajaran bangun

datar komposisi dan dekomposisi?

Paham,

Wawancara dengan siswa nilai rendah

No

Pertanyaan

Jawaban

Apakah kamu pernah menggunakan
teknologi informasi, seperti komputer,

tablet, atau aplikasi belajar, dalam kelas?

Jarang

Menurut Kamu, apakah menggunakan
teknologi informasi membuat Kamu lebih
materi

mudah memahami pelajaran?

Mengapa?

Kurang paham, soalnya ga

pernah belajar pake media
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Bagaimana perasaan Kamu saat belajar
dengan bantuan teknologi informasi?
Apakah Kamu merasa nyaman dan

terbantu?

Senang, karena belajarnya

lebih seru

Apa saja jenis teknologi atau aplikasi yang
sering digunakan oleh guru dalam proses

belajar mengajar?

Tidak pernah

Bagaimana menurut Kamu perbedaan
antara belajar dengan cara biasa (tanpa

teknologi) dan belajar dengan teknologi?

Belum

Apakah kamu senang jika belajar dan
mengerjakan materi pecahan

menggunakan media lectora inspire?

Senang, lebih banyak
ngobrol

Apa ada kekurangan atau kelebihan bila
kamu belajar menggunakan media lectora

inpire?

Sangat gampang dipake

Apakah penggunaan media lectora inspire
dapat meningkatkan pembelajaran bangun

datar komposisi dan dekomposisi?

Paham,
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Lampiran 8 Dokumentasi Kegiatan di Sekolah
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Lampiran 9 Pedoman Observasi
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Pedoman Observasi Penggunaan media Lectora Inspire untuk pembelajaran komposisi dan

dekomposisi bangun datar

No.

Aspek yang di

amati

Indikator

Ya

Tidak

Aktivitas Guru

Guru
menggunakan
media Lectora
Inspire sesuai
dengan
rencana

pembelajaran

Interaksi Guru

dan Siswa

Guru memberi
kesempatan
siswa untuk
berinteraksi
langsung

dengan media

Keterlibatan

Siswa

Siswa tampak
fokus, aktif,
dan antusias
saat
menggunakan

media

Dalam

Pembelajaran

Siswa

menunjukkan




Konsep oleh

Siswa

pembelajaran
terhadap
materi bangun
datar
(komposisi
dan

dekomposisi)

Penggunaan Fitur

Interaktif

Media
digunakan
dengan fitur
interaktif

seperti kuis

Kesesuaian

Materi

Materi dalam
media Lectora
Inspire sesuai
dengan
kompetensi
dasar dan
tujuan

pembelajaran

Respons Siswa
terhadap tampilan

visual

Siswa tertarik
dengan
tampilan

visual media

Lectora

Inspire
Kelancaran dan Media Lectora
Stabilitas Diskusi | Inspire

berjalan

dengan lancar
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dan tidak
mengalami
gangguan

teknis

Keterlibatan
Siswa dalam

diskusi

Siswa
memberikan
tanggapan atau
pendapat
berdasarkan
apa yang
dipelajari dari
media Lectora

Inspire

10.

Suasana kelas
selama

Pembelajaran

Lingkungan
belajar
menjadi lebih
interaktif dan

menyenangkan
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Lampiran 10 Pedoman Wawancara Guru

Pedoman wawancara dengan guru walikelas IV

43

No

Pertanyaan

Jawaban

Menurut Bapak/lbu, Apakah materi yang
ditampilkan dalam media Lectora Inspire
sesuai dengan  kurikulum dan kebutuhan

peserta didik?

Apakah isi media Lectora Inspire saling
mendukung untuk mencapai tujuan

pembelajaran?

Bagaimana pendapat Bapak/lbu mengenai
tampilan visual media Lectora Inspire? Apakah

menarik bagi peserta didik

Menurut Bapak/Ibu, Apakah fitur interaktif
seperti  kuis membantu  meningkatkan

keterlibatan peserta didik?

Menurut Bapak/lbu, Apakah media berjalan
dengan lancar dan stabil selama proses

pembelajaran?

Menurut Bapak/lbu, Apakah media Lectora
Inspire  mudah  diakses = menggunakan

perangkat di sekolah?

Menurut  Bapak/lbu,  Apakah terlihat
peningkatan dalam pembelajaran peserta didik
terhadap materi setelah menggunakan media
Lectora Inspire?




44

8. | Apakah peserta didik tampak lebih aktif dan
antusias selama pembelajaran berlangsung?

9. | Menurut Bapak/lbu, Apakah penggunaan
media Lectora Inspire membuat peserta didik
lebih semangat dalam belajar matematika?

10. | Menurut Bapak/lbu, Apakah materi yang

ditampilkan dalam media Lectora Inspire
sesuai dengan kurikulum dan kebutuhan

peserta didik?




Lampiran 11 Kisi-kisi Wawancara Siswa/i
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No

Pertanyaan

Jawaban

Apakah kamu pernah menggunakan teknologi
informasi, seperti komputer, tablet, atau

aplikasi belajar, dalam kelas?

Menurut Kamu, apakah menggunakan
teknologi informasi membuat Kamu lebih
mudah memahami materi pelajaran?

Mengapa?

Bagaimana perasaan Kamu saat belajar dengan
bantuan teknologi informasi? Apakah Kamu

merasa nyaman dan terbantu?

Apa saja jenis teknologi atau aplikasi yang
sering digunakan oleh guru dalam proses

belajar mengajar?

Bagaimana menurut Kamu perbedaan antara
belajar dengan cara biasa (tanpa teknologi) dan

belajar dengan teknologi?

Apakah kamu senang jika belajar dan
mengerjakan materi pecahan menggunakan

media lectora inspire?

Apa ada kekurangan atau kelebihan bila kamu

belajar menggunakan media lectora inpire?

Apakah penggunaan media lectora inspire
dapat meningkatkan pembelajaran bangun

datar komposisi dan dekomposisi?
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