BABV
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan di SDN Tegalsawah I mengenai
pengaruh model pembelajarn kooperatif tipe Team Games Tournament (TGT)
terhadap hasil belajar IPA di kelas IV dapat disimpulkan bahwa hasil belajar IPA
siswa di kelas IV sebelum menggunakan model pembelajaran tipe Team Games
Tournament (TGT) kurang maksimal hal ini dapat dilihat dari perolehan rata-rata nilai
eksperimen yaitu 50,75 serta nilai rata-rau?”l/:e%ls kontrol yaitu 61,75.

Saat’ mengikuti pembelajaran dengn menggunakan model pembelajaran
kooperatif tipe Team Games Tournament |(I'GT) respon siswa sangat baik sekali,

siswa menjadi lebih aktif dan sangat bers@qangat untuk_memenangkan permainan

dan dapat dilihat juga dW r 95. Peneliti dalam

melakukan proses pembelajaran dlkatakan berhasﬂ Hal ini dapat dilihat dari adanya

pengaruh model pembeljaran kooperatif tipe Team Games Tournament (TGT).
Sehingga peneliti dapat mengetahui perbedaan hasil belajar IPA siswa antara siswa
yang menggunakan model pembelajaran kooperatif tipe Team Games Tournament
(TGT) dengan siswa yang menggunakan metode konvensional. Hal tersebut dapat
dilihat dari selisih antara nilai pretest dan posttest (N-Gain). Untuk kelas eksperimen
diperoleh rata-rata N-gain yaitu 0,49 termasuk kategori sedang, dan untuk rata-rata

nilai N-Gain kelas kontrol yaitu 0,211 termasuk kategori rendah.



Hasil belajar IPA meningkat dengan menggunakan model pembelajaran
kooperati tipe Team Games Tournament (TGT). Berdasarkan UlJi t diperoleh nilai
yang signifikan (2-tailed) adalah 0.000. Karena nilai signifikasi 0.000 < o = 0.05,
maka HO ditolak dan Ha diterima. Artinya bahwa adanya perbedaan yang signifikan
hasil belajar IPA siswa yang menggunakan model pembelajaran kooperatif tipe Team

Games Tournament (TGT) dengan metode pembelajaran yang konvensional.

B. Saran

Beberapa saran yang dapat penelii'f/gmukakan sebagai implikasi dari hasil

penelitian yang telah dilakukan.oleh penelitiﬂﬂam rangka guna meningkatkan kualitas

dalam pembelajaran. H

Adapun saran-sarannya sebagai.berikut : ﬂ

1. Bagi siswa diharapkWyang guru sampaikan
dengan lebih baik lagi dengaﬂﬁ bﬂgwsggguh guna meningkatkan
partisipasi, keterampilan proses, hasil belajar serta dapat meningkatkan
kemampuan yang siswa miliki.

2. Bagi guru diharapkan dapat meningkatakan proses pembelajaran yang lebih
baik lagi, lebih membuat siswa aktif, kreatif dan inovatif. Seperti contohnya
pembelajaran dengan menggunakan model pembelajaran, alat peraga, ctl dan

yang lainnya agar kelas menjadi lebih aktif sehingga siswa tidak merasa jenuh

dalam pembelajaran serta membuat siswa lebih bersemangat lagi dalam belajar.



Bagi peneliti selanjutnya, dapat menjadikan hasil penelitian ini menjadi sebuah
informasi serta dapat menambahkan aspek-aspek lain yang lebih terperinci dan
belum terjangkau oleh peneliti. Penelitian ini dapat juga menjadi tolak ukur
bagi peneliti yang akan penelitian yang berhubungan dengan model

pembelajaran kooperatif tipe Team Games Tournament (TGT).
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