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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh model pembelajaran 

kooperatif tipe Team Games Tournament (TGT) pada mata pelajaran IPA kelas IV 

SDN Tegalsawah I Kecamatan Karawang Timur. Penelitian ini merupakan jenis 

penelitian kuantitatif. Populasi yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

seluruh siswa kelas IV SDN Tegalsawah I Kecamatan Karawang Timur yang 

berjumlah 65 orang siswa. Peneliti mengambil sampel 70% dari anggota populasi 

maka didapat sampel berjumlah 40 orang siswa. Teknik pengumpulan data 

melalui instrument tes penelitian dengan perhitungan statistic. Hasil dari uji 

validitas instrument tes pada mata pelajran IPA  diperoleh 20 butir soal dari 30 

butir soal instrument tes yang diujicobakan. Hasil dari uji reliabilitas diperoleh 

nilai r11 sebesar 0,776. Hasil pengujian hipotesis, terdapat pengaruh hasil belajar 

IPA  yang signifikan. Hasil ini diperoleh oleh uji t sebesar 0,000 dengan nilai 

signifikasi 0.000 < α = 0.05, maka H0 ditolak dan Ha diterima. Dari hasil 

penelitian ini maka dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh hasil belajar 

siswa pada mata pelajaran IPA dengan menggunakan model pembelajaran 

kooperatif tipe Team Games Tournament (TGT). 

 

Kata kunci : Model pembelajaran, Hasil belajar, IPA. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

THE EFFECT OF COOPERATIVE LEARNING MODEL TYPE 

TIME GAMES TOURNAMENT (TGT) TOWARD RESULTS OF 

LEARNING 
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ABSTRACT 

This study aims to determine the effect of the Team Games Tournament (TGT) 

type of cooperative learning model in science subjects class IV SDN Tegalsawah 

I, East Karawang District. This research is a type of quantitative research. The 

population used in this study were all fourth grade students of SDN Tegalsawah I, 

East Karawang District, totaling 65 students. Researchers took a sample of 70% 

of the population members then obtained a sample of 40 students. Data collection 

techniques through research test instruments with statistical calculations. The 

results of the test validity of the test instruments in the natural science subjects 

obtained 20 items from 30 items of test instruments tested. The results of the 

reliability test obtained r11 value of 0.776. Hypothesis testing results, there is a 

significant effect of science learning outcomes. This result was obtained by the t 

test of 0,000 with a significance value of 0,000 <α = 0.05, then H0 was rejected 

and Ha was accepted. From the results of this study it can be concluded that there 

is an influence on student learning outcomes in science subjects by using the 

cooperative learning model Team Games Tournament (TGT). 
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