
 

79 
 

DAFTAR PUSTAKA 

 

Ali, L. U., Tirmayasri, T., & Zaini, M. (2021). Implementasi Model Pembelajaran 

Kooperatif Tipe TGT Berbantuan Papan Game Number One untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar Siswa. Jurnal Fisika Dan Pendidikan Fisika, 

6(1), 43–51. https://doi.org/10.20414/konstan.v6i1.76 

Aris, S. (2017). Model Pembelajaran Inovatif Dalam Kurikulum 2013. Ar-Ruzz 

Media. 

Deliana, T. (2019). Penerapan Model Discovery Learning Meningkatkan Hasil 

Belajar Matematika Siswa Kelas VII A SMP Negeri 2 Rengat Barat Tahun 

Pelajaran 2018/2019. Jurnal Mitra Pendidikan, 3(10), 1331–1343. 

Fauhah, H., & Rosy, B. (2020). Analisis Model Pembelajaran Make A Match 

Terhadap Hasil Belajar Siswa. Jurnal Pendidikan Administrasi Perkantoran 

(JPAP), 9(2), 321–334. https://doi.org/10.26740/jpap.v9n2.p321-334 

Febiola, K. A. (2020). Peningkatan Kemampuan Berhitung Permulaan Anak Usia 

Dini Melalui Pengembangan Media Pembelajaran Pohon Angka. Jurnal 

Ilmiah Pendidikan Profesi Guru, 3(2), 238. 

https://doi.org/10.23887/jippg.v3i2.28263 

Fitrianingtyas, A., & Radia, A. H. (2017). Peningkatan hasil belajar IPA melalui 

model discovery learning siswa kelas iv SDN Gedanganak 02. Mitra 

Pendidikan, 1(6), 708–720. 

Kamarullah, K. (2017). Pendidikan Matematika Di Sekolah Kita. Al Khawarizmi: 

Jurnal Pendidikan Dan Pembelajaran Matematika, 1(1), 21. 

https://doi.org/10.22373/jppm.v1i1.1729 

Kosilah, & Septian. (2020). Penerapan Model Pembelajaran Kooperatif Tipe 

Assure Dalam Meningkatkan Hasil Belajar Siswa. Jurnal Inovasi 

Pendidikan, 1(6), 1139–1148. 

Kristanti, M., & Mukti, T. S. (2022). Penerapan Model Pembelajaran Kooperatif 

Tipe Jigsaw Dalam Meningkatkan Hasil Belajar Matematika. Riemann: 

Research of Mathematics and Mathematics Education, 4(2), 18–26. 

https://doi.org/10.38114/riemann.v4i2.200 

Lestari, S. (2022). KonselingMengukur Kemampuan Berhitung melalui Metode 

Fun Game Wordwall pada Siswa Kelas 1 Sekolah Dasar Strada Kampung 

Sawah . Jurnal Pendidikan Dan Konseling, 4, 1349–1358. 

Magdalena, I., Ridwanita, A., & Aulia, B. (2020). Evaluasi belajar peserta didik. 

Jurnal Pendidikan Dan Dakwah, 2(1), 117–127. 

https://ejournal.stitpn.ac.id/index.php/pandawa 

Mahmud, M., & Priatna, T. (2008). Penelitian tindakan kelas. Tsabita. 



80 
 

 
 

Mardiani, D. (2015). Eksplorasi Kemampuan Operasi Bilangan Pecahan Pada 

Anak-Anak Di Rumah Pintar Bumi Cijambe Cerdas Berkarya (Rumpin 

Bccb). Jurnal Pendidikan Matematika, 5(1). 

Pajarwati, A., Pranata, O. H., & Ganda, N. (2019). Penggunaan Media Kartu 

Pecahan untuk Meningkatkan Pemahaman Siswa tentang Membandingkan 

Pecahan. Pedadidaktika: Jurnal Ilmiah Pendidikan Guru Sekolah Dasar -, 

6(1), 90–100. http://ejournal.upi.edu/index.php/pedadidaktika/index 

Pratiwi, A. (2018). Pengaruh Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Jigsaw 

Terhadap Hasil Belajar Tematik Peserta Didik Kelas V Madrasah Ibtidaiyah 

Negeri 3 Srimulyo Natar Oleh. Transcommunication, 53(1), 1–8. 

Sari, D. P. (2017). Berpikir Matematis Dengan Metode Induktif, Deduktif, 

Analogi, Integratif Dan Abstrak. Delta-Pi: Jurnal Matematika Dan 

Pendidikan Matematika, 5(1), 79–89. https://doi.org/10.33387/dpi.v5i1.235 

Sholihah, H. A., Koeswardani, N. F., & Fitriana, V. K. (2016). Metode 

Pembelajaran Jigsaw Dalam Meningkatkan Ketrampilan Komunikasi Siswa 

SMP. Prosiding Konferensi Pendidikan Nasional, 160–167. 

Suarjana, I. M. dkk. (2018). Analisis Kesulitan Siswa Dalam Menyelesaikan 

Operasi Hitung Pecahan Siswa Sekolah Dasar. International Journal of 

Elementary Education, 2(2), 144. 

Sugiarti, R., & Pribadi, A. S. (2013). Perbedaan penerapan model pembelajaran 

kooperatif tipe numbered head together (NHT) dan jigsaw terhadap 

peningkatan keterampilan sosial pada siswa SMA (studi kasus di SMA 

karangturi semarang). Bio-Edu, 3(5), 113–128. 

Sugiyono. (2019). Metode Penelitian Pendidikan. In Bandung:Alfabeta. 

Sulistiani, E., & Masrukan. (2016). Pentingnya Berpikir Kritis dalam 

Pembelajaran Matematika untuk Menghadapi Tantangan MEA. Seminar 

Nasional Matematika X Universitas Semarang, 605–612. 

Suprihatin, S. (2017a). -Issn 2337-4721. Pendidikan Ekonomi UM Metro, 5(1), 

37–46. 

Suprihatin, S. (2017b). Penggaruh Model Pembelajaran Jigsaw Terhadap Hasil 

Belajar Studi Masyarakat Indonesia Mahasiswa. Pendidikan Ekonomi UM 

Metro, 5(1), 37–46. 

Supriyadi, A., & Anam, K. (2022). Penerapan Model Pembelajaran Kooperatif 

Tipe Jigsaw Terhadap Aktivitas belajar Santri. Edupedia : Jurnal Studi 

Pendidikan Dan Pedagogi Islam, 7(1), 83–91. 

https://doi.org/10.35316/edupedia.v7i1.1986 

Wicaksana, A., & Rachman, T. (2018). Pengaruh Model Pembelajaran Kooperatif 

Tipe Jigsaw Terhadap Hasil Belajar Matematika Siswa Kelas V Di Uptd Sdn 

Landak 1 Tanah Merah. Angewandte Chemie International Edition, 6(11), 

951–952., 3(1), 10–27. 



81 
 

 
 

 

 


