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PENGARUH METODE PEMBELAJARAN GAMIFIKASI TERHADAP
KEMAMPUAN MEMBACA PEMAHAMAN SISWA SEKOLAH DASAR

PENI INDRIYANI PUTRI
NIM 20416286206012

ABSTRAK

Membaca merupakan proses menerima pengetahuan baru. Salah satu kemampuan
yang harus dikembangkan siswa untuk menambah pengetahuannya tentang
pemahaman fakta dan informasi adalah pemahaman membaca, yang berarti siswa
dapat memahami apa yang telah dibacanya. Permasalahannya adalah siswa lebih
cepat bosan ketika belajar membaca di kelas. Siswa merasa bahwa membaca
merupakan kegiatan yang tidak menyenangkan dan membosankan. Oleh karena itu,
sangat penting untuk memperhatikan penggunaan metode pembelajaran di kelas
ketika pembelajaran membaca. Salah satu metode yang dapat digunakan dalam
pembelajaran membaca di kelas adalah dengan menggunakan metode pembelajaran
gamifikasi. Metode gamifikasi merupakan metode pembelajaran yang dipadukan
dengan konsep permainan sehingga dapat membuat pembelajaran membaca
menjadi lebih menyenangkan. Jenis penelitian ini adalah penelitian eksperimen
kuantitatif karena akan menguji penerapan metode pembelajaran gamifikasi dalam
pembelajaran pemahaman membaca. Teknik pengumpulan data yang digunakan
adalah tes dengan jumlah soal pilihan ganda sebanyak 18 soal. Data tersebut
kemudian diolah dengan teknik one group sample test dengan pretest dan posttest.
Hasil yang diperoleh adalah thitung sebesar 47,228, sedangkan ttabel yang
diperoleh dengan jumlah sampel 38 dengan tingkat kesalahan signifikansi 5%
(0,05) adalah 1,687. Jadi thitung > ttabel 47,228 > 1,687. Dari hasil tersebut
disimpulkan bahwa penggunaan metode gamifikasi dalam pembelajaran
berpengaruh terhadap peningkatan kemampuan pemahaman membaca siswa.
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THE EFFECT OF GAMIFICATION LEARNING METHODS ON
ELEMENTARY SCHOOL STUDENTS’ READING COMPREHENSION
ABILITIES

PENI INDRIYANI PUTRI
NIM 20416286206012

ABSTRACT

Reading is a process of receiving new knowledge. One of the abilities that students
must develop to increase their knowledge about understanding facts and
information is reading comprehension, which means that students can understand
what they have read. The problem is that students get bored more quickly when
learning to read in class. Students feel that reading is an unpleasant and boring
activity. Therefore, it is very important to pay attention to the use of learning
methods in the classroom when learning to read. One method that can be used in
learning to read in class is using the gamification learning method. The
gamification method is a learning method that is combined with the concept of
games so that it can make learning to read more fun. This type of research is
guantitative experimental research because it will test the application of
gamification learning methods in learning reading comprehension. The data
collection technique used was a test with a total of 18 multiple choice questions.
The data was then processed using the one group sample test technique with pretest
and posttest. The results obtained were tcount of 47.228, while the ttable obtained
with a sample size of 38 with a significance error level of 5% (0.05) was 1.687. So
tcount > ttable 47,228 > 1,687. From these results it is concluded that the use of
gamification methods in learning has an effect on improving students' reading
comprehension abilities.
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