DAFTAR PUSTAKA
Adha, 1. A, Voutama, A., & Ali Ridha, A. (2023). Perancangan Ul/UX
Aplikasi Ogan Lopian Diskominfo Purwakarta Menggunakan Metode Design
Thinking. JOISIE Journal Of Information System And Informatics Engineering,
7(1), 55-70.

Anwar, A. A, Huda, B., Novalia, E., Paryono, T., & Piantara, S. (2022).
Pengembangan Ul / UX Pada Aplikasi Buana Online Course Menggunakan Metode
Design Thinking (Studi Kasus: Universitas Buana Perjuangan Karawang).

INTECOMS: Journal of Information
Technology and Computer Science,
5(2), 119-124,

https://doi.org/10.31539/intecoms.v5i2.4988

Damayanti, C., Triayudi, A., & Sholihati, I. D. (2022). Analisis Ul/UX
Untuk Perancangan Website Apotek dengan Metode Human Centered Design dan
System Usability Scale. Jurnal Media Informatika Budidarma, 6(1), 551.
https://doi.org/10.30865/mib.v6i1.3526

Gani, R. P., Puspita, I. A., & Tripiawan, W. (2021). Perancangan Ui/ux Design Pada
Dashboard Monitoring Proyek Menggunakan Metode Design Thinking Untuk
Penerapan Sistem Earned Value Management Pada Pt. Xyz. Jurnal Teknologi Dan
Sistem Informasi (JTSI), 8(5), 8465-8480.

Hamdandi, M., Chandra, R., Bachtiar, F., Lais, N., Sastika, D. A., & Pribadi,
M. R. (2022). Perancangan Ul / UX Pada Aplikasi Bapakkost ldemopet dengan
Menggunakan Metode Design Thinking. MDP Student Conference 2022, 1(1), 504—
511.

Huda, B., Amin, A. S., Nurapriani, F., Damuri, A., Buana, U., Karawang, P.,
Informasi, S., & Dini,

A. U. (2023). APLIKASI MONITORING PERKEMBANGAN EDUKASI ANAK
USIA DINI

BERBASIS WEB ( Studi Kasus : pada Paud Al Qudwah Kecamatan Klari ). 1(1), 1~
10.

13



Huda, B., & Apriyanto, S. (2019). Aplikasi Sistem Informasi Lowongan
Pekerjaan Berbasis Android dan Web Monitoring. Buana Ilmu, 4(1), 11-24.

https://journal .ubpkarawang.ac.id/index.php/Buanallmu/article/view/808

Ichwani, A., Anwar, N., Karsono, K., & Alrifgi, M. (2021). Sistem Informasi
Penjualan Berbasis Website dengan Pendekatan Metode Prototype. Prosiding
SISFOTEK, 5(1), 1-6.
https://scholar.google.com/citations?view_op=view_citation&hl=en&user=FOwZ
8hu
AAAAJ&pagesize=100&citation_for_view=FOwZ8hUAAAAJ:FIfV5C73w3QC

Ichwani, A., Anwar, N., Karsono, K., Alrifgi, M., Web, B., Kasus, S., Sehati, S.
M. K., Herfandi, H., Yuliadi, Y., Zaen, M. T. A., Hamdani, F., Safira, A. M.,
Warjiyono, W., Fandhilah, F., Rais, A. N., Ishag, A., Zukhri, Z., Huda, B., Amin, A.S,, ...
Nabila, G. (2022). MDP STUDENT CONFERENCE (MSC) 2022 Penerapan UI/UX
Dengan Metode Design Thinking Pada Aplikasi Jaya Indah Perkas. INTECOMS:
Journal of Information Technology and Computer Science, 1(1), 337-344.
https://doi.org/10.30700/jst.v11i1.1066

Nadhif, A. K., Jati, D. T. W., Hussein, M. F., & Widiati, I. S. (2021). Perancangan
UI/UX Aplikasi Penjualan Dengan Pendekatan Design Thinking. Jurnal limiah IT
CIDA, 7(1), 44-55. https://doi.org/10.55635/jic.v7i1.146

Shirvanadi, E. C., & Idris, M. (2021). Perancangan ulang UI/UX situs e-
learning aminkom center metode design thinking (studi kasus: amikom center).
Automata, 2, 1-8. https://journal.uii.ac.id/AUTOMAT A/article/view/19438/11541

Sintaro, S. (2022). Permodelan Sistem Informasi Pembelian dan Penjualan
Berbasis Website. Jurnal Ilmiah Informatika Dan Ilmu Komputer (JIMA-
ILKOM), 1(1), 25-32. https://doi.org/10.58602/jima-ilkom.v1il.5

Sulistyono, M. R., & Setiawan, A. (2023). Penerapan Metode Design
Thinking untuk Perancangan Ul / UX Sistem E-Marketplace Berbasis Website.
4(4). https://doi.org/10.47

14


https://doi.org/10.47

