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METODOLOGI PENELITIAN

A. Tempat dan Waktu Penelitian
1. Tempat Penelitian
Peneliti melakukan penelitian di sekolah dasar yang akan menjadi

tempaigpe Unttk=memperoleh data. Lokasinya adalah SD Negeri Adiarsa
. Jalan Cisokan Raya Perumsa, Adiarsa Barat, Karawang
arat. 41313.

2. aktu Penelitian

Penelitian ini ahun ajaran

2018/2019, tepatnya V.

pel 2019/2020.
%%—-
B. Desain dan Mgtot n*ARAWANG

Penelitian adala attipencarian atas kebenaran yang dilakukan dengan

n April tahun

cara memeriksa, menelaah, danmempelajari secara cermat untuk memperoleh
pemecahan yang tepat terhadap suatu ah. Jems itiangyang dilakukan
peneliti adalah penelitian kuantitatif. Menggunakan™d perimen
semu (Quasy Eksperimental Design). Dengan desain penelitian yang digunakan

yaitu Nonequivalent Control Group Design. (Sugiyono, 2017: 79). Rancangan

penelitian dapat dilihat pada tabel di bawah ini.
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Tabel 3.1 Bentuk Design Penelitian.

Kelas Pretest Perlakuan Postest
KE O X1 Oz
KO 03 - 04

angan:

: Kelas Eksperimé

: Kelas Kontrol

KO

: Pretest untuk.kelas ekiperi me

: Postest untu as e

: Pretest untu

RostestauntuK kelas-kon
an menggunakan mod

Pada Pretesti@ilakukam pa ‘ uji perbedaan
untuk memperoleh kond aw ang sama antara dua kelompok kelas
eksperimen dan kelas kontrol. Sete pene asemberikan perlakuan padagkedua
kelompok kemudian diberikan Posttest. akhir perfakuan akangfdiihat
perbedaan pencapaian pretest dan posttest kedua kelompok (O2 — Oy dan O4 — O3).
Hasil tes kemampuan menyelesaikan soal cerita matematika pada masing-masing
kelompok diuji perbedaannya. Apabila tes kedua kelompok terdapat perbedaan,
maka akan diketahui pengaruh dari perlakuan yang diberikan.

Tahap-tahapan yang dilakukan pada saat penelitian berupa: 1) melakukan

perizinan ke sekolah bahwa akan dilakukan penelitian, 2) pembuatan instrumen,
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3) melakukan expert jugment terhadap instrumen yang akan di uji cobakan, 4)
melakukan validitas instrumen, 5) melakukan survei penelitian 6) melakukan
koordinasi dengan guru 7) melakukan pretest terhadap kelas eksperimen dan kelas
kontrol untuk menentukan kondisi awal sebelum diberi perlakuan menggunakan
model problem based learning, 8) pembelajaran menggunakan model problem

based learning dikelas eksperimen dan tanpa menggunakan pembelajaran

problem ™ basedgaleakrning dikelas~kontrol, melakukan uji postest dikelas
ek en dan kelas kontrol.

pulasi dan Sampel ==

C.

1. asi Penelitian

ppulasi adalah

menjadiypt aTrT— : » pel ary 017: 165).
Populasi padaypenglitian IKNR‘AWANGNGQM Adiarsa
Barat 11 dengan jOmilah*60siswa.

2.  Sampel Penelitian

Sampel penelitian ini adalafkelas 1% : B. Selanjutaya ketua

kelas tersebut dipilih secara acak menggt eknik samplefrandom
sampling untuk menentukan mana yang akan diberi perlakuan menggunakan
Problem Based Learning dan yang diberi perlakuan dengan tidak
menggunakan Problem Based Learning. Menurut Sugiyono (2017: 82)
“Sample random sampling adalah pengambilan anggota sampel dari populasi

dilakukan secara acak tanpa memperhatikan strata yang ada didalam populasi



Learning. BerikKt

Adiarsa Barat I1:

itu”.
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Berdasarkan penentuan tersebut maka kelas IV B akan dilakukan

pembelajaran menggunakan model Problem Based Learning dan kelas IV A

tidak menggunakan Problem Based Learning. Dengan jumlah siswa sesuai

tebel dibawah ini.

Tabel 3.2 Jumlah siswa pada kedua kelompok.

o

Pembelajaran

~
~TogQ L»Qoblem Based Learning

Kontrol VA 30 '[idak menggunakan  model
ﬂ roblem Based Learning
mlah — =
I oblem Based

Tabel 3.3 Rane

Langkah-langkah

KARAWANG "™

No Problem Based Learning Kegiatan GurU atan Siswa
1 Kegiatan Pendahuluan Guru memberikan Siswa
apersepsi kepada siswa memperhatikan
sebelum pembelajaran dengan seksama
dimulai, dan dan mengikuti apa
menyampaikan tujuan yang
pembelajaran diperintahkan oleh
guru
2 Mengidentifikasi Guru membagi siswa ke | Siswa mengikuti
masalah dalam beberapa kelompok | perintah guru
dengan beranggotakan 4-5 | membentuk
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orang, menyiapkan soal
cerita, dan meminta siswa
untuk  memahami  soal
matematika materi persegi
panjang Yyang dikemas
dalam bentuk soal cerita.

kelompok, siswa
melakukan diskusi
bersama kelompok
dan
mengidentifikasi
msalah dengan
dibantu oleh guru
sebagai fasilitator

Merumuskan masalah

Guru sebagai fasilitator

Siswa

mendukung

pemecahan

mengarahkan agar diskusi | merumuskan
kelompok berjalan dengan | masalah yang
baik dan dapat berkaitan dengan
Mmuskan nasalah yang | soal cerita
rus 'ﬁw matematika yang
sedang
3 didiskusikan.
erumuskan hipotesis Guru membefikan arahan | Siswa mencari
=+t untglcmefumuskan =javwaban
hipotesis atalr) S tara atas
se ar: ah yang ada
ngan
\ kelompoknya
MengUtipl Gu -‘Wﬂ]’-" Siswa  bersama-
0R =infq i a
i g (A d& | ;m ﬁmpoknya
Tipotesi yarig™ * dapat gumpulkan

informasi yang
sesuai dan
menguji  hipgtesis
yang dapat

ung
pemecahan

Menguji hipotesis

Guru menyuruh siswa
melakukan pemeriksaan
secara cermat dalam
menguji hipotesis

Siswa melakukan
pemeriksaan
dengan teliti agar
terbukti benar atau
tidak hipotesis

Menganalisis
mengevaluasi
pemecahan masalah

proses

dan

Guru mengevaluasi seluruh
kegiatan pembelajaran

Masing-masing

kelompok diminta
maju kedepan satu
persatu untuk

menyimpulkan
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hasil dan setelah
itu siswa dibantu
oleh guru
mengevaluasi
seluruh  kegiatan
pembelajaran

E. Teknik Pengumpulan Data

Knik__pengumpulan “data adalahA cara yang digunakan dalam
me pulan data pada suatu peneh 'an.%pengumplan data disesuaikan
depgan data yang dibutuhkan. Data dibutghkan guna membuktikan suatu

ke an dalam penelitian=Pada penelitiahyini=teknik pengampulan data yang

latihan yang

digu 0 adalah tes. Tes

digunakamSumtuk mengukur egensi, kemampuan

atau bakat
adalah suatu ra i

aian pertamRﬁWAwGr keterampilan
pengetahuan, keterampilan®bakat dan kemampuan yang dimiliki seseorang

individu bahkan kelompok.

aelitian ini tes dilakukan untuk mengukur

seberapa jauh kemampuan siswat3#SD Negehim. Adiarsa Barat dalam

menyelesaikan soal cerita matematika. Tes ini drle p.dua kali yaitu prgtest dan
postest. Pada awal pembelajaran dilakukan pretest untuk mengukur kemampuan
menyelesaikan soal cerita sebelum menggunakan model Problem Based Learning.
Sedangkan postest dilakukan untuk mengukur kemampuan menyelesaikan soal

cerita setelah menggunakan model Problem Based Learning.




1.

30

Instrumen Pengumpulan data

Instrumen pengumpulan data yang digunakan berupa hasil tes
kemampuan menyelesaikan soal cerita matematika. Berikut ini penjelasan
dari setiap instrumen pengumpulan data.
a. Definisi Konseptual

Kemampuan menyelesaikan soal cerita matematika adalah
esanggupans.seseorang melakukan/\suatu tindakan melalui latihan
menyelesaikan soal-soal hitu gamatika yang berbentuk cerita

terkait kehidupan sehari-hari deng

memahami masalal=yang betupz diketahui di
alam soal dan m ) menyusun
eficana penyelesai ¢ umus dan langkah

penyelesai : -;. e d penerapan

: rWRRﬁWA‘NG .

jelaskan hasil berdasarkan permasalahan asal.

indikator sebagai berikut: 1)

perhit
hasil yang be
b. Definisi Operasiona
Kemampuan menyelésgikan soa ita, matematika_adalah skor

yang didapat dari hasil tes yang berupa atika

yang diperoleh dari tes sesudah dan sebelum mengikuti pembelajaran
matematika dengan indikator: 1) memahami masalah yang berupa
menentukan apa yang diketahui di dalam soal dan menentuka apa saja

yang ditanyakan, 2) menyusun rencana penyelesaian yang berupa

menentukan rumus dan langkah penyelesaian, 3) melaksanakan rencana
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yang berupa penerapan perhitungan sesuai rumus dan langkah
penyelesaian dan 4) memeriksa hasil yang berupa menjelaskan hasil
berdasarkan permasalahan asal.
c. Kisi-kisi Instrumen
Instrumen adalah alat bantu yang digunakan peneliti untuk

mempermudah dalam mengumpulkan data.Instrumen yang digunakan

nepenelitia rupa._tes kemampan menyelesaikan soal cerita
es ber engembangan soal matematika

bangun datar persegi=panjang, 2)=Menghi i ' angun datar
ersegi panjang, 3) ghi ; I panjang, 4)
ghitung keliling ta j ibawah ini terdapat

No. Aspek
1. |1. Memahami
masalah yang bangun datar pe
berupa panjang.
menentukan apa
yang diketahui di
dalam soal dan 2. Menghitung  panjang 4 1
menentuka apa bangun datar persegi
saja yang panjang.
ditanyakan.
2. Menyusun rencana |3. Menghitung lebar
penyelesaian bangun datar persegi
yang berupa panjang. 5 1
menentukan
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rumus
langkah
penyelesaian.
Melaksanakan
rencana yang

berupa penerapan

perhitungan

sesuai rumus dan

langkah
penyelesaian.

Memeriksa hasil

NEeR ielas 1.
perdasarkan
permasalahan

asal.

dan

panjang.

4. Menghitung
bangun datar

D¢

keliling | 6,7 da

persegi

na8 3

Jumlah

10

No

Aspek

N

| 3.5Rub

ol

Memahami
masalah
yang berupa
menentukan
apa yang
diketahui di
dalam soal
dan
menentuka
apa saja
yang
ditanyakan.
Menyusun
rencana
penyelesaia
n yang
berupa
menentukan
rumus dan
langkah
penyelesaia

1.

V ‘Q

lua

K-
datar p

panjang

\. Soal _.l

W

| buk gamba
un i
a

H "
ya suka
ambar,

S

RAWANG

I‘ -
nstrument

B

K

'
A

| IE T2 € [rm—
g ouku

ditanya:
luas buku gambar

yang

panjang

dan lebar
cm. Tentukan
luas buku
gambar yang
dibeli
Diva........

iva?

=875cm
Jadi, luas buku
gambar yang
dibeli Diva adalah
875 cm?.

d.

Respon Siswa

Skor

=tapat menjelaskan

dan menentukan
soal cerita. Siswa
menuliskan antara
lain:

1) Apa yang
diketahui

2) Apayang
ditanya

Dapat menentukan

Viampu
menyelesaikan
masalah dalam
soal cerita:
Menentukan
jawaban pada soal
tersebut
Menentukan
kesimpulan dari
jawaban.
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n.

Melaksanak
an rencana
yang berupa
penerapan
perhitungan
sesuai
rumus dan
langkah
penyelesaia
n.

4. Memeriksa
hasil yang
berupa
menjelaskan
hasil
berdasarkan
permasalaha
n asal.

a. Menuliskan hanya
sebagian yang
dipahami pada soal
cerita:

1) Apa yang
diketahui

2) Apa yang
ditanya

b. Dapat menentukan
rumus

c. Dapat
menyelesaikan
masalah dalam
soal cerita:

1) Menentukan
jawaban pada soal
tersebut

d. Tidak menentukan

= kesimpulan dari
awaban.

. Menjelaskan dan
menentukan apa
ang dipahami

a soal cerita,
antara lain:

KARAWANG “:i

2) Apa yang
ditany
. Dapat menentukan

a.
d. Tidak menentukan
kesimpulan dari

jawaban

a. Tidak menjelaskan
dan menentukan
apapun di dalam
soal

b. Tidak menentukan
rumus

c. Tidak ditemukan
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jawaban yang

sesuai rumus
d. Pekerjaan siswa

sulit dibaca.

. Memahami
masalah yang
berupa
menentukan
apa yang
diketahui di
dalam soal
dan
menentuka
apa saja yang
ditanyakan.
. Menyusun
rencana
penyelesaian
yang berupa
menentukan
rumus dan
langkah
penyelesaian.

Melaksanaka
n rencana
yang berupa
penerapan
perhitungan
sesuai rumus
dan langkah
penyelesaian.

4. Memeriksa

hasil yang
berupa
menjelaskan
hasil
berdasarkan
permasalaha
n asal.

1.

Menghitung
luas bangun
datar persegi
panjang

Handphone
Ninis
berbentuk
persegi
panjang yang
berukuran

diketahui:
Panjang
handphone = 40
cm

tebar handphone
=25¢cm
ditanya:

lygs handphone
inis?
i

L=px¢t
= 40 x 25
= 1000 cm?

a. Dapat menjelaskan
dan menentukan
soal cerita. Siswa
menuliskan antara
lain:

1) Apa yang
diketahui

2) Apa yang
ditanyakan

b. Dapat menentukan
rumus

c. Mampu

menyelesaikan
== masalah dalam
soal cerita:
Menentukan
jawaban pada soal
tersebut
Menentukan
simpulan dari
jawaban.

Menuliskan hanya
sebagian yang
dipahami pada soal
cerita:
1) Apa
di

rumus

c. Dapat
menyelesaikan
masalah dalam
soal cerita:

1) Menentukan
jawaban pada soal
tersebut

d. Tidak menentukan
kesimpulan dari
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jawaban.

Menjelaskan dan

menentukan apa

yang dipahami

pada soal cerita,

antara lain:

1) Apa yang
diketahui

2) Apa yang
ditanya

b. Dapat menentukan

rumus

c. Kurang lengkap

dalam
menyelesaikan soal
cerita.

d. Tidak menentukan

kesimpulan dari
awaban

. Tidak menjelaskan
dan menentukan
apapun di dalam

b. Tidak menentukan

rumus

KAR AWAN G Tidak ditemukan

1. Memahami
masalah yang
berupa
menentukan
apa yang
diketahui di
dalam soal
dan
menentuka
apa saja yang
ditanyakan.

2. Menyusun
rencana
penyelesaian

1.

Menghitung
luas bangun
datar persegi
panjang

memiliki TV

Bu Watria

LCD
berbentuk
persegi
panjang
dengan
panjang 55 cm
dan lebar 43
cm. Berapa
luas televisi bu
Watriah.....

jawaban yang
sesuai rumus

=55¢
Lebar TV LCD =
43 cm
ditanya:
luas Televisi bu
Watriah?
jawab:
L=px¢t
=55x43
= 2365 cm?
Jadi, luas televisi
bu Watriah adalah

menuliskan antara
lain:

1) Apa yang
diketahui

2) Apa yang
ditanyakan

b. Dapat menentukan

rumus

c. Mampu

menyelesaikan
masalah dalam
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yang berupa
menentukan
rumus dan
langkah

penyelesaian.

Melaksanaka

n rencana
yang berupa
penerapan
perhitungan
sesuai rumus
dan langkah

penyelesaian.

4. Memeriksa
hasil yang
berupa
menjelaskan
hasil
berdasarkan
permasalaha
n asal.

2365 cm?.

soal cerita:
Menentukan
jawaban pada soal
tersebut

d. Menentukan
kesimpulan dari
jawaban.

a. Menuliskan hanya
sebagian yang
dipahami pada soal
cerita:

1) Apa yang
diketahui

2) Apa yang
ditanya

b. Dapat menentukan
rumus

=e; Dapat

enyelesaikan

asalah dalam

soal cerita:

1) Menentukan

jawaban pada soal
ebut

d. Tidak menentukan

kesimpulan dari
KARAWANG s

a. Menjelaskan dan

2) Apa yang
ditanya

b. Dapat menentukan
rumus

c. Kurang lengkap
dalam
menyelesaikan soal
cerita.

d. Tidak menentukan
kesimpulan dari
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jawaban

a. Tidak menjelaskan
dan menentukan
apapun di dalam
soal

b. Tidak menentukan
rumus

c. Tidak ditemukan
jawaban yang
sesuai rumus

d. Pekerjaan siswa

A sulit dibaca.

1. Memahami Menghitung (4. Pak iketahui: a. Dapat menjelaskan
masalah yan panjang biasa eliting tas = 122 dan menentukan
berupa bangun datar menggunakan soal cerita. Siswa

menentukan persegi tas untuk phar tas = 20 cm menuliskan antara
apa yang panjang - - .. lain:
diketahui di anjang to ml) Apa yang
dalam soal ~ as pa ) iketahui
dan 2) Apa yang
menentuka ditanyakan
apa saja yang b. Dapat menentukan
ditanyakan. g Jika el @lebar— : G US

2. Menyusun 2 c. Mampu
rencana menyelesaikan
penyelesaian R A‘wnN G masalah dalam
yang berupa soal cerita:
menentukan | Ny pakiBedo...... Zik Dodo adalah Menentukan

cm. .

rumus dan jawaban jpada soal
langkah
penyelesaian.

3 lan dari
Melaksanaka
n rencana
yang berupa . MenU!iSkan hanya
penerapan sebagian yang
perhitungan dipghami pada soal
sesuai rumus cerita:
dan langkah 1) Apa yang
penyelesaian. diketahui

4. Memeriksa 2) Apa yang
hasil yang ditanya
berupa b. Dapat menentukan
menjelaskan rumus

c. Dapat
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hasil
berdasarkan
permasalaha
n asal.

menyelesaikan
masalah dalam
soal cerita:
1) Menentukan
jawaban pada soal
tersebut

d. Tidak menentukan
kesimpulan dari
jawaban.

a. Menjelaskan dan
menentukan apa
yang dipahami
pada soal cerita,
antara lain:

1) Apa yang
diketahui
2) Apa yang

ditanya
apat menentukan
umus
c. Kurang lengkap
dalam
menyelesaikan soal
a.
d. Tidak menentukan
kesimpulan dari
jawaban

a. Tidak menjelaskan
dan menenhtukan

ditemukan
jawaban yang
sesuai rumus

d. Pekerjaan siswa
sulit dibaca.

. Memahami
masalah yang
berupa
menentukan
apa yang
diketahui di

4.

Menghitung
lebar bangun
datar persegi
panjang

. Alesha

akan
mengadakan
acara  ulang
tahun, ia telah
memesan
kartu

diketahui:
keliling kartu
undangan = 80
cm

panjang kartu
undangan= 25 cm

a. Dapat menjelaskan
dan menentukan
soal cerita. Siswa
menuliskan antara
lain:

1) Apa yang
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dalam soal
dan
menentuka
apa saja yang
ditanyakan.

2. Menyusun

rencana
penyelesaian
yang berupa
menentukan
rumus dan
langkah
penyelesaian.

Melaksanaka
n rencana

yang berupa
penerapan

perhitungan
sesuai rumus
dan langkah
penyelesaian.

4. Memeriksa

hasil yang
berupa
menjelaskan
hasil
berdasarkan
permasalaha
n asal.

undangannya
yang
mempunyai
keliling 80 cm.
Jika panjang
kartu
undangan
ulang  tahun
tersebut 25
cm. Hitunglah
lebar

ditanya:
Lebar kartu
undangan?
jawab:

Jadi, Lebar
undangan Alesha
lah 15 cm.

diketahui
2) Apa yang
ditanyakan
b. Dapat menentukan
rumus
c. Mampu
menyelesaikan
masalah dalam
soal cerita:
Menentukan
jawaban pada soal
tersebut
d. Menentukan
kesimpulan dari
jawaban.

a. Menuliskan hanya
sebagian yang

==_dipahami pada soal
erita:
1) Apa yang
diketahui
2) Apa yang
ditanya

KARAWANG ~reisicon

masalah dalam

a. Menjelaskan dan
menentukan apa
yang dipahami
pada soal cerita,
antara lain:

1) Apa yang
diketahui

2) Apa yang
ditanya

b. Dapat menentukan
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1. Memahami

masalah yang
berupa
menentukan
apa yang
diketahui di
dalam soal
dan
menentuka
apa saja yang
ditanyakan.

2. Menyusun

rencana
penyelesaian
yang berupa
menentukan
rumus dan
langkah
penyelesaian.

Melaksanaka
n rencana
yang berupa
penerapan
perhitungan

rumus

c. Kurang lengkap
dalam
menyelesaikan soal
cerita.

d. Tidak menentukan
kesimpulan dari
jawaban

a. Tidak menjelaskan
dan menentukan
apapun di dalam
soal

b. Tidak menentukan
rumus

c. Tidak ditemukan
jawaban yang
sesuai rumus

jawab:
K=2x(p+?0)
=2 X (64 +54)

alb

X 118

O
um phote

Asih adalah 236
cm.

=@k Pekerjaan siswa
sulit dibaca.

a. Dapat menjelaskan
dan menentukan
soal cerita. Siswa
gaenuliskan antara
lain:

1) Apa yang
diketahui

2) Apa yang
ditanyakan

s0al cerita:
Menentukan
jawaban pada soal
tersebut

d. Menentukan
kesimpulan dari
jawaban.

a. Menuliskan hanya
sebagian yang
dipahami pada soal

cerita:
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sesuai rumus 1) Apa yang
dan langkah diketahui
penyelesaian. 2) Apa yang

4. Memeriksa ditanya
hasil yang b. Dapat menentukan
berupa rumus
menjelaskan c. Dapat

hasil
berdasarkan
permasalaha
n asal.

menyelesaikan
masalah dalam
soal cerita:
1) Menentukan
jawaban pada soal
tersebut

d. Tidak menentukan
kesimpulan dari
jawaban.

a. Menjelaskan dan

==_menentukan apa

ang dipahami

ada soal cerita,

antara lain:

1) Apa yang

diketahui

pa yang

ditanya

. Dapat menentukan
rumus

. Kurang lengkap
dalam

menyelesaikan soal

cerita.
d. Ti

L)

a. Tidak menjelaskan
dan menentukan
apapun di dalam
soal

b. Tidak menentukan
rumus

c. Tidak ditemukan
jawaban yang
sesuai rumus

d. Pekerjaan siswa
sulit dibaca.
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1. Memahami
masalah yang
berupa
menentukan
apa yang
diketahui di
dalam soal
dan
menentuka
apa saja yang
ditanyakan.

2. Menyusun
rencana
penyelesaian
yang berupa
menentukan
rumus dan
langkah
penyelesaian.

Melaksanaka
n rencana
yang berupa
penerapan
perhitungan
sesuai rumus
dan langkah
penyelesaian.

4. Memeriksa
hasil yang
berupa
menjelaskan
hasil
berdasarkan
permasalaha
n asal.

2.

Menghitung | 3.
keliling
bangun.data

Lapangan
sepak bola di
kosambl

ukuran
panjangnya
250 m dan

Hit

diketahui:
panjang lapangan
=250 m

tepar lapangan =

itafiya:
elling lapangan

sepak bola?
i

a. Dapat menjelaskan
dan menentukan
soal cerita. Siswa
menuliskan antara
lain:

1) Apa yang
diketahui

2) Apa yang
ditanyakan

_b Dapat menentukan
mr umus

Mampu
menyelesaikan
masalah dalam
soal cerita:
Menentukan
jawaban pada soal
tersebut
Menentukan
kesimpulan dari
jawaban.

diketahui

2) Apa yang
ditanya

b. Dapat menentukan
rumus

c. Dapat
menyelesaikan
masalah dalam
soal cerita:
1) Menentukan
jawaban pada soal




43

tersebut

d. Tidak menentukan
kesimpulan dari
jawaban.

a. Menjelaskan dan
menentukan apa
yang dipahami
pada soal cerita,
antara lain:

1) Apa yang
diketahui

2) Apa yang
ditanya

b. Dapat menentukan
rumus

c. Kurang lengkap
dalam

menyelesaikan soal
erita.

Tidak menentukan
kesimpulan dari
jawaban

e

. Memahami
masalah yang
berupa
menentukan
apa yang
diketahui di
dalam soal
dan
menentuka
apa saja yang
ditanyakan.

2.

Menghitung
keliling
bangun datar
persegi
panjang

. Vani

seorang
editor photo,
ia akan
mengedit

sebuah  foto
pemandangan
indah. Pigura
persegi
panjang
telah

pun

disediakan.

diketahui:

panjang pigura =

35cm

Lebar pigura = 20

cm

ditanya:

keliling pigura?

Jawab:

K=2x(p+10)
=2X(35+20)
=2Xx55

k menjelaskan
dan menentukan
apapun di dalam
soal

KA RAWA N G Tidak menentukan

a. Dapat menjelaskan
dan menentukan
soal cerita. Siswa
menuliskan antara
lain:

1) Apa yang
diketahui

2) Apa yang
ditanyakan

b. Dapat menentukan
rumus
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2. Menyusun
rencana
penyelesaian
yang berupa
menentukan
rumus dan
langkah
penyelesaian.

Melaksanaka
n rencana
yang berupa
penerapan
perhitungan
sesuai rumus
dan langkah
penyelesaian

4. Memeriksa
hasil yang
berupa
menjelaskan
hasil
berdasarkan
permasalaha
n asal.

35 cm dan | Jadi, keliling
lebar 20 cm. | pigura tersebut
Berapa adalah 110 cm.
keliling pigura
tersebut.......

Panjang pigura =110 cm C.

d.

Mampu
menyelesaikan
masalah dalam
soal cerita:
Menentukan
jawaban pada soal
tersebut
Menentukan
kesimpulan dari
jawaban.

C.

Menuliskan hanya

sebagian yang

dipahami pada soal

cerita:

1) Apa yang

diketahui

2) Apa yang
ditanya

apat menentukan
umus

Dapat

menyelesaikan

masalah dalam

| cerita:

1) Menentukan

jawaban pada soal

tersebut

. Tidak menentukan

kesimpulan dari
jawaban.

soal cerita,

antara lain:

1) Apa yang
diketahui

2) Apa yang
ditanya

. Dapat menentukan

rumus

. Kurang lengkap

dalam
menyelesaikan soal
cerita.
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A

d. Tidak menentukan
kesimpulan dari
jawaban

a. Tidak menjelaskan
dan menentukan
apapun di dalam
soal

b. Tidak menentukan
rumus

c. Tidak ditemukan
jawaban yang
sesuai rumus

d. Pekerjaan siswa
sulit dibaca.

penyelesaian.

Melaksanaka
n rencana
yang berupa
penerapan
perhitungan
sesuai rumus
dan langkah
penyelesaian.

4. Memeriksa

hasil yang

adalah 6660 cm?.

. Memahami Menghitung [5. Kolam ikan | digetahui: a. Dapat menjelaskan
masalah yang luas bangun berbentuk Keliling kolam dan menentukan
berupa datar persegi persegi === tkan-=-328 cm—==t-. soal cerita. Siswa
menentukan panjang anjang g dig enuliskan antara
apa yang r ak ain:
diketahui di atipdit 1) Apa yang
dalam soal difftu diketahui
dan da olam di? 2) Apa yang
menentuka e — itanyakan
apa saja yang beragam b. Dapat menentukan
ditanyakan. jenispy =t rumus

2. Menyusun AN G Mampu
rencana menyelesaikan
penyelesaian =164-74 masalah dalam
yang berupa soal cerita:
menentukan
rumus dan pada soal
langkah | |  Sandi......

eSimpulan dari
jawaban.

a. Menuliskan hanya
sebagian yang
dipahami pada soal
cerita:

1) Apa yang
diketahui

2) Apa yang
ditanya

b. Dapat menentukan
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berupa
menjelaskan
hasil
berdasarkan
permasalaha
n asal.

rumus

c. Dapat
menyelesaikan
masalah dalam
soal cerita:
1) Menentukan
jawaban pada soal
tersebut

d. Tidak menentukan
kesimpulan dari
jawaban.

a. Menjelaskan dan
menentukan apa
yang dipahami
pada soal cerita,
antara lain:

1) Apa yang

diketahui

) Apa yang
ditanya

. Dapat menentukan
rumus

. Kurang lengkap

menyelesaikan soal

cerita.
KA R AWA N G Tidak menentukan

kesimpulan dari
jawaban /

a. Tidak megnjelaskan

menentukan
rumus

c. Tidak ditemukan
jawaban yang
sesuai rumus

d. Pekerjaan siswa
sulit dibaca.

10.

1. Memahami
masalah yang
berupa
menentukan

1.

Menghitung
luas bangun
datar persegi
panjang

6. Pada suatu
hari Siti jalan-
jalan ke pusat
perbelanjaan.

diketahui:
panjang dompet =
46 cm?

Cebar dompet =

a. Dapat menjelaskan
dan menentukan
soal cerita. Siswa

menuliskan antara
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apa yang
diketahui di
dalam soal
dan
menentuka
apa saja yang
ditanyakan.
2. Menyusun
rencana
penyelesaian
yang berupa
menentukan
rumus dan
langkah

Melaksanak
n rencana

yang berupa
penerapan

perhitungan
sesuai rumus
dan langkah

penyelesaian.

4. Memeriksa
hasil yang
berupa
menjelaskan
hasil
berdasarkan
permasalaha
n asal.

penyelesaian.

Siti ingin
membeli
dompet yang
ada di sebuah
etalase salah
satu toko pusat
perbelanjaan
itu. Dompet
yang siti ingin
beli berbentuk
persegi

cm. Tentukan
Luas dompet

27 cm
ditanya:
luas dompet Siti?
jawab:
L=px¢l

=46 x 27

= 1242 cm?
Jadi, luas dompet
adalah 1242 cm?,

lain:

1) Apa yang

diketahui

2) Apa yang

ditanyakan

3) Menentukan
rumus

b. Mampu

menyelesaikan
masalah dalam
soal cerita:

1) Menentukan
jawaban pada
soal tersebut

2) Menentukan
kesimpulan
dari jawaban.

=a= Menuliskan hanya

ebagian yang
dipahami pada soal
cerita:

1) yang diketahui
2) yang ditanya

KARAWAN G menyelesaikan

masalah dalam

a. Menjelaskan dan

menentukan apa

yang dipahami

pada soal cerita,

antara lain:

1) Apa yang
diketahui

2) Apa yang
ditanya

b. Dapat menentukan
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rumus

c. Kurang lengkap
dalam
menyelesaikan soal
cerita.

d. Tidak menentukan
kesimpulan dari
jawaban

a. Tidak menjelaskan
dan menentukan
apapun di dalam

soal
< b. Tidak menentukan
rumus

c. Tidak ditemukan
jawaban yang
sesuai rumus

=@k Pekerjaan siswa

sulit dibaca.

liditas Peneliti

measure the . (Siregar, 2013: 46). Validitas instrumen

mengarah seberapa |

Untuk menetapkan i teknik

pemeriksaan data sesuai kriteria tertentu.

Dalam penelitian ini validitas yang digunakan adalah validitas isi
(content validity) dan validitas konsruk (construct validity). Validitas isi
digunakan untuk mengetahui keabsahan soal-soal yang akan diberikan
kepada siswa sesuai dengan kemampuan yang diukur yaitu kemampuan

menyelesaikan soal cerita matematika. Validitas isi berhubungan dengan
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kemampuan suatu instrumen memvalidasi isi atau konsep yang harus
divalidasi. Dalam penelitian ini data yang divalidasi adalah soal cerita
matematika bangun datar. Selanjutnya pengujian validitas isi ini meminta
pertimbangan ahli (expert judgement). Setelah mendapat persetujuan para
ahli kemudian instrumen diujicobakan kepada 30 siswa. Siswa yang akan
dijadikan responden adalah siswa kelas IV A SD Negeri Adiarsa Barat 111
ang hampir sama dengan kelas IV di SD
'tasﬁg berkaitan dengan kemampuan

alat ukur untuk mengukur suatu konstylik teoritik yang diukurnya.

n progductmoment. Berikut

Negeri Adiarsa Barat I1. Va

Uji validasi penelitian=ini

i adalah rumus da du 0

o NY.XY = (3X)(XY)
Y INEXZ = (ZOAINL Y2 - (2 Y)7]

A'alAYaSA e 1A A
Pearson (Supardi, 2017: 146)

Keterangan:

r xy = koefisien korelasi varia

n = jumlah responden.

X = skor butir

Y  =skor total

X? = kuadrat skor butir X
Y2 = kuadrat skor butir Y

XY = perkalian skor butir X dengan skor butir Y
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Rumus tersebut untuk menguji korelasi skor butir dengan skor
total dengan derajat kebebasan « = 0,05. Instrumen akan valid apabila
ritung 1€bih besar dari rewne. Apabila diuji cobakan instrumen ada yang
tidak valid maka akan tidak akan digunakan untuk penelitian.
Berdasarkan hasil perhitungan uji validitas instrument kemampuan
menyelesaikan soal cerita matematika dengan jumlah responden 32,

akaggdiperelen riwung yang.kemudiah dibandingkan dengan rwne pada
taraf signifikan o = 0,05 dari~32 i@n, diperoleh riper = 0,349 dari

10 butir pernyataan. Untuk menge hui butir soal yang lain dapat

dilakukan dengan perhitungan=yang-sa tas. (tersedia

alam lampiran).

ingka bungan

L

gat Re dah

Rendah

0,20-

0,40-0,599 Sedang /

0,60-0,799

0,80-1,000

(Riduwan, 2017: 228)

Perhitungan tersebut mempunyai tingkat hubungan sangat rendah
sampai tingkat hubungan sangat kuat. Apabila diketahui tingkat
hubungan sangat rendah, maka butir soal yang diberikan tidak baik jadi

perlu direvisi.
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e. Perhitungan Reliabilitas Instrumen
Reliabilitas adalah mengetahui sejauh mana hasil pengukuran
tetap konsisten, (Siregar, 2013: 55). Reliabilitas merupakan untuk
mengukur seberapa jauh hasil pengukuran tetap sama/ ajeg. Jadi
dilakukan pengukuran satu atau dua bahkan lebih terhadap gejala yang

sama dengan pengukuran alat ukur yang sama. Untuk memperoleh

mengguhakan rumus/Alpha Cronbach.

eterangan :

k
28
280

WKARAWANG
 total

=1,2,3,4
Uji reliabilitas dengan derajatikebebasan™ o ="0,05"Apabilaffitung

lebih besar dari rwpet maka instrumen tes keseluruhan dmyatakan reliabel.

Sedangkan untuk mengetahui tinggi rendahnya reliabel makan dapat

dilihat tabel di bawah ini:
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Tabel 3.7 Klasifikasi Koefisien Reliabilitas.

Nilai Interpretasi
0,00<r<0,20 Reliabilitas sangat rendah
0,20<r<0,40 Reliabilitas rendah
0,40<r<0,60 Reliabilitas sedang/cukup
0,60<r<0,80 Relibilitas tinggi
0,80<r<1,00 Reliabilitas sangat tinggi

Berdasarkan hasil perhitungan reliabilitas intrumen kemampuan
Tenyelesaikan=soal cerita temati:i dilakukan dengan rumus alpha
cronbach, diperoleh nilai reliabilita ument sebesar 0,843, sedangkan

r tabel untuk n=32 dengan taraf sniﬁkan o = 0,05 adalah 0,349,

sehingga dapat d| |
trument kemamp S3
\ e dan dapatd

n demikian

a dinyatakan

Statistik Deskrip

Teknik analisis datamyang“digunakan berupa analisis data deskriptif.

Bentuk penyajian analisis deskrip aitu data ang. dipere elalui
pretest dan posttest berupa soal tes kemamptsa elesaikangSoal cerita
matematika.

Pada statistik deskriptif menggunakan ukuran nilai tengah dan ukuran
deviasi. Ukuran nilai tengah terdiri dari rata-rata (mean), median, dan modus.
ukuran deviasi terdiri dari varians, simpangan baku, koefisien variasi, dan

nilai jarak (range).
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Uji Inferensial
a. Uji Normalitas
Uji normalitas data dilakukan untuk mengetahui sampel yang
diteliti berdistribusi normal atau tidak. Pada penelitian ini uji normalitas

yang dilakukan menggunakan rumus Shapiro Wilk dengan menggunakan

SPSS 23.

Uji homogenitas dila uk% mengetahui apakah subjek

0;“ atau tidak. Pada penelitian ini,

kelompok yang dibandingkan=adatah ketom nok=kontrol=dan kelompok

»
sperimen. Dari ua lo E. hyat gen apabila
\= nya relatif er ' ji mogenitas dengan

i e kari ——— -W ansi 0,05

G NKARAWANG

1) Data variansi g sama (homogen) : jika nilai probabilitas lebih

penelitian berasal dari populasi hom

besar dari 0,0
2) Data variansi tidak samaitidak he eR). jika nilai_prebabilitas

lebh kecil dari 0,05

3. Uji Hipotesis

Uji hipotesis dilakukan untuk mengetahui ada atau tidaknya perbedaan
kemampuan menyelesaikan soal cerita matematika siswa yang diberi
perlakuan dengan menggunakan model Problem Based Learning dengan

yang tidak diberi perlakuan menggunakan model Problem Based Learning.
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Uji hipotesis dalam penelitian ini menggunakan rumus uji t dari program

SPSS for window 23.0.

Ho : Problem Based Learning tidak berpengaruh positif dan signifikan
terhadap kemampuan menyelesaikan soal cerita matematika pada siswa
kelas IV Sekolah Dasar.

Ha : Problem Based Learning berpengaruh positif dan signifikan terhadap

lebih kecil dari 0,05=maka Egit

Ho = p1 < p2 — ditolak

Ha= p1> g2 — diterima

Jika travel < thitung, Maka Ho diterima dan Ha ditolak
Jika tiabel > thitung, maka Ho ditolak dan Ha diterima

Ho : Tidak terd aan terhadap kemampuan menyelesaikan soal

cerita matematika ang menggunakan model Proplem

Based Learning dengan
Based Learning pada siswa kelas IV Se
Ha : Terdapat perbedaan terhadap kemampuan menyelesaikan soal cerita
matematika antara siswa yang menggunakan model Problem Based
Learning dengan yang tidak menggunakan model Problem Based

Learning pada siswa kelas IV Sekolah Dasar.



