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video sendiri ditjanghdengan kemajuan daru kecepatan internet sehingga

di berbaga

dapat diunggah ke et“dengan cepat.Banyak platform maupun aplikasi
yang menyediakan dukungam, pe tan video dengan hal menafik/ pada

pengguna smartphone.

Menurut Andreas Kaplan dan Michae ae .Media sosial
merupakan bagian dari media digital.Media sosial adalah sarana untuk
berinteraksi, berkomunikasi, dan saling berbagi yang berbantuan
internet.Media sosial tersebut berisi berbagai aplikasi berbasis internet yang
dibangun atas dasar ideologi dan teknologi Web 2.0 yang memungkinkan
penciptaan pertukaran user-generated content.Selain itu menurut Antony
Mayfield. Media sosial adalah media online yang pemakainya mudah

mengikuti. Media sosial adalah alat yang digunakan untuk berkolaborasi,



menyampaikan atau mengobrol, dan menawarkan satu sama lain dengan
memanfaatkan bantuan internet. Media sosial mengajak siapa saja yang
tertarik untuk berpartisipasi dengan memberi kontribusi dan umpan balik secara
terbuka, memberi komentar, serta membagi informasi dalam waktu yang
cepat dan tak terbatas.Salah satunya terdapat pada aplikasi Tik-Tok yang berasal
dari Negeri Tirai Bambu. Di Indonesia, aplikasi yang sedang menjadi
perbincangan hangat dan sedang banyak diminati oleh berbagai jenis

kalangan adalah aplikasi Tik-Tok. Tik-Tok merupakan aplikasi yang memiliki

yak pengguna, sehingga-aplikasi TiksTok saat ini di digunakan oleh semua
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yang muncul dalamipenggimaan aplikasi Tik-Tok, seperti meniru gerakan dan

o -Tok ini juga memiliki

gaya orang dewasa yang'ada,di aplikasi Tik-Tok tersebut yang tidak sepahtasnya
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Tok ini dapat membuat karakter anak te ggu dengan tingkah lakug@lan sikap

ditiru dan dilihat untuk anak d vah ehingga kehadiran

yang tidak sesuai, serta dapat mengubah pola pik goa dapat merusak
moral anak baik itu knowing yaitu dari segi pengetahuan contohnya anak tidak
lagi belajar mencari ilmu pengetahuan mereka sibuk dengan memainkan
smartphone dan membuat video Tik-Tok, feeling yaitu perasaan contohnya
mereka asyik dengan masalah percintaan disaat umurnya yang belum pantas
dengan hal yang demikian, kemudian action vyaitu dari segi tindakan,

contohnya mereka asyik dengan membuat video Tik-Tok



dengan gerakan gaya yang tidak cocok dan tidak pantas untuk ditiru dan diikuti
oleh mereka. Oleh karena itu peran orang tua sangat penting, untuk membatasi
penggunaan aplikasi Tik-Tok pada anak, agar daya kembang anak dapat
berkembang dengan baik dan menjadi anak yang berkarakter yang baik, aktif,
cerdas, dan interaktif terhadap orang lain (Lia Valiana, 2020:20).

Fakta dilapangan menunjukan bahwa aplikasi Tik-Tok adalah media
yang menampilkan berbagai video dengan disandingkan berbagai genre

musikiFbark musikspop, musik islami, musik dj, maupun dangdut. Aplikasi
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Tik-Tok setiap ha aembuat perilaku anak berubah, anak bisa cepat marah

anak

dan kesal saat merekaiSibuk®déngan membuat video Tik-Tok, selain ity dapat
mempengaruhi pola belajarianak. Dafighasil wawancara banyak sekalil yang

menjawab bahwa siswa SDN Wada menyuka i oK.

Dari asumsi di atas penulis tertarik untu sngangkat judul Skripsi
tentang “Kajian Dampak Aplikasi Tik-Tok Pada Pembentukan Perilaku dan
Pola Belajar Siswa”.Penelitian ini mengamati tentang perilaku dan pola
belajar siswa Sekolah Dasar di SDN Wadas 111 Kecamatan Telukjambe Timur

Karawang.



B. ldentifikasi Masalah

Berdasarkan penjabaran dari latar belakang di atas, dapat diindetifikasikan

suatu masalah dalam penelitian ini yaitu:

1. Perilaku dan pola belajar siswa berubah dikarnakan sering bermain dan
menonton video Tik-Tok.

2. Kecanduan bermain dan menonton video Tik-Tok dapat mempengaruhi
pola pikir siswa.

3. Aki dari ccanduan bermain dan menonton video Tik-Tok,

ke gkimamsdapat mempengaruhi ﬁkembangan siswa.

C. Pembatasan Masalah

Adapun batasan masalah yang akan| digunakan.pada_penelitian ini adalah

\‘. asi penelitian

an , penulis mem-
\ - terhadap pembentukan

D. RumuSahyV ahKARAWANG

Berdasarkan pelakang diatas, adapun perumusan masalah dalam

sebagai berikut:

Agar penelitian ini

penelitian ini adalah:

1. Bagaimana perubahan pe
Tok?

2. Bagaimana perubahan pola belajar siswa Ya ing menc Ideo Tik-
Tok?

ang seringmenonton vide® / Tik-

E. Tujuan Penelitian

Adapun tujuan yang hendak dicapai penulis melalui penelitian ini yaitu:

1. Untuk mengetahui perubahan perilaku siswa yang sering menonton video
Tik-Tok

2. Untuk mengetahui pola belajar siswa yang sering menonton video Tik-Tok



F. Manfaat Penelitian

Manfaat dari penelitian ini diharapkan memiliki kegunaan yang baik bagi
pihak sekolah maupun masyarakat pada umumnya sebagai pengembangan ilmu
pengetahuan (secara akademik). Secara lebih rinci kegunaan penelitian ini
dapat memberikan manfaat sebagai berikut:

1. Manfaat Teoritis

Dapat digunakan sumber referensi untuk penelitian lebih lanjut
2. ManfaatsRPrakti

Bagispeneliti, meffambah waweasan bagi peneliti tentang bagaimana
dampak aplikasi ok pa bentukan perilaku dan pola belajar

siswa di SDN Wadas Il Karawang.




