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ABSTRAK
Penelitian ini bertujuan untuk membuktikan apakah terdapat pengaruh media spin game terhadap
hasil belajar matematika siswa di sekolah dasar pada pembelajaran tatap muka yang dilaksanakan
di SDN Pasirawi 1 Desa Pasirawi, Keamatan Rawamerta, Kabupaten Karawang. Penelitian ini
menggunakan pendekatan kuantitatif dengan metode studi eksperimen . Populasi pada penelitian
ini yaitu melibatkan si elas V B pada masing-masing kelas berjumlah 29 siswa,
Tahun Pelajaran 2 i ata pada penelitian ini yaitu pretest dan
postest. pretest di nya untuk mengetahui kemampuan siswa
sebelum diberik kan pada akhir pelaksanaan pembelajaran

Dihasilkan 10 s i i g-isbidah: ditfi-cobakan. Teknik analisis data

deskriptif , danuji g akan uji t dengan rumus
software SP! peroleh nilai sig.(2-tailed) untuk
ji_hipotesis instrumen terdapat

angket yaitu 0,000 <
perbedaan rata-rata a
menggunakan media spin
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ABSTRACT
This study aims to prove whether there is an influence of spin game media on students' mathematics
learning outcomes in elementary schools in face-to-face learning held at SDN Pasirawi 1,
Pasirawi Village, Rawamerta District, Karawang Regency. This research uses a quantitative
approach with the experlmental study method. The population in this study involved 29 students
in class 5 A and 5 the 2022/2023 academic year, using data collection
techniques in this st s . retest is carried out at the beginning of
learning, the aimfIS'to determlne the ability o before being given treatment, while the
posttest is carried@ut at the end of the learning imple entatlon The pretest and posttest questions

have been tested dlty test and Rellablllty test. Produced 10
valid questions fragm20 questions that haw ySiStechniques used descriptive
statistics, and hypt B Dles Test formula in SPSS
Version 26 for Windoy > (2+8 e for the questionnaire, namely

0.000 <0.05, then HO j . Thi esults of the instrument hypothesis
test there is an average diffele , asses-that-tse Spia : i
not use spin game media.
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