BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Setelah melakukan evaluasi terhadap hasil penelitian yang peneliti lakukan
di SDN Duren IV tentang penggunaan multimedia gameshow quiz wordwall
terhadap mina ajar,_IPA siswa sekolah dasar. Hasil evaluasi penelitian

ntukta poin pretest 57.00 dan posttest

jadi peningkatan rata-rata poi

posttest dibandingkan poin pretest.

T Test) menunjukan

Oleh karena itu, penggunaan multimedia ini sanga aat untuk digunakan
dalam proses pembelajaran.Dari hasil data penelitian yang didapat, dapat diambil
kesimpulan bahwa penggunaan multimedia gameshow quiz wordwall berpengaruh

terhadap minat belajar siswa sekolah dasar.
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B. Saran
Penelitian yang telah dilakukan dan ditulis oleh penulis ini masih memiliki
banyak peluang pengembangan dan penyempurnaan, maka dari itu penulis
memberikan  beberapa saran untuk melakukan pengembangan  dan
penyempurnaan, yaitu sebagai berikut:
1. Bagi siswa harus bisa menstabilkan minat belajar baik itu menggunakan

media atau multimedia (gameshow quiz wordwall), agar mendapatkan

Bagi peneliti aisie asi multimedia
gameshow quiz ini T2 i persigpan yang lebih matang
supaya menghasilk anyme Méamn baik dan menarik



