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METODE PENELITIAN

3.1 Metode Penelitian
Tahapan dalam metode penelitian ini ada beberapa rancangan prosedur

penelitian.dakitnulai identifikasi masalah, pengumpulan data, pengolahan data

pengembangan sistem. Becikut diagram alur metode penelitian.

angkah pertama dalam_prosedur mﬂ
data. Dalam teknik pengumpulan/data, ini ada beberapa kegitan yang

dilakukan yaitu wawancara, observasi dan studi literatur.

an ini adalah teknik pengumpulan

2. Langkah kedua yaitu pengembangafy| sistem, pada tahap ini dilakukan
menggunakan metode- waterfal ataul $ering. disebut-juga=dengan SDLC

(Software Develo )| 3 etode yang

digunakan  untu G i eli dan
mengembangkan S i ' -tahapan yang harus

¢ nengen ebuah sistem, proses

LE €.

_ SN KARAWANG

Untuk melal <a pses penelitian ini maka, disusun beberapa

rancangan prosedur penelitian . berisikan dari identifikasi masalah,
pengumpulan data, dan penge agan SIS ekenario pengujian yang@" akan
dilakukan menjelaskan dan menggambarkan penggune pahan yang
diproses dalam merancang sistem informasi, B dalam@prosedur

penelitian sistem.
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METODOLOGI PENEUTIAN
TEKNIK PENGUMPULAN DATA

PENGEMBANGAN SISTEM WATERFALL

SISTEM ENGINERING
HASIL PENELITIAN

mbar 3.1 Diagra_‘xhh‘n n""’f

tahap ini adalah u

akan dilakukan siste
pengumpulan data menggabu
studiliteratur.
1. Wawancara

Wawancara dilakukan untuk mencari informasi dan data, sehingga
diperoleh informasi dan data yang dibutuhkan dalam pembuatan sistem.
Wawancara ini dilakukan kepada staf tata usaha untuk mengetahui

kendala-kendala pada topik penelitian.
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3.2.2

Wawancara yang dilakukan adalah dengan melakukan tanya
jawab secara tatap muka atau lisan dari narasumber. Jenis wawancara
yang digunakan adalah wawancara yang berstruktur, yaitu semua
daftar pertanyaan-pertanyaan telah disusun terlebih dahulu, agar

semua pertanyaan tidak menyimpang dari tujuan penelitian yang akan
dilakukan.

grvasi

Observasi difakukan untuk, melihat dan mengamati rincian

spesifikasi kebtrtahan siste uan kebutuhan dicirikan sebagai
rincian poin demi poin yang~diidentifikasi dengan hal-hal spesifik

yang akan dilakukan oleh siste

p, rincian ini juga digunakan untuk

menentukan pengaturan anta pengembangan sistem, pemakai

sistem, mar‘Een, dan mitra [Kerja Iairﬁ mempelajari
sistem saa , P i kan dengan
mengunjung ang : : d atikan semua
yang terjadi.

3. Studi literatu

Stud Sreesglilolkukan- denhgan AT Memperhatikan
Stém lain yang sebanding, se&@@l bahan rujukan dalam pembahasan

il 'penelitiafi@Secat RAWAJN;ﬁara pendekatan
untiKsmenguilis masa ngikat™ s -sumber tulisan
yang pernah o
Literatur ini g, sangatiakrab dengan istilah refrensi. Dalam sebuah

sebelumnya. Dengan kata lain, istilah Studi

penelitian yang aka akuka atu hanya seorang peneliti yangfharus
memiliki pemahaman wawasan yang itmebjekyang akan
diteliti.
Pengembangan Sistem
Pengembangan sistem adalah sebuah cara yang tersistem atau
teratur yang bertujuan untuk melakukan analisa pengembangan suatu
sistem yang lama sehingga sistem baru dapat mengatasi masalah yang
tidak bisa diatasi oleh sistem yang lama. Teknik SDLC (Software
Development Life Cycle) dengan model waterfal akan digunakan
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dalam strategi pengembangan sistem penjualan berbasis web ini, karena
metode tersebut menjadi ide bagi pengembang, agar user mengetahui
fungsi dari sebuah aplikasi yang akan dikembangkan. Dalam tahap
pengembangan sistem ada 6 tahapan model waterfall

yang akan dilakukan, ilustrasi model perangkat lunak sebagai berikut:

SISTEM ENGINERING

Alasan peneI|t| @ekan metode waterfall karena
RMWA C i
ini inisikan secara

utuh, ekspli ), benar di awal project, maka waterfall dapat

berjalan denganybaik anpa masalah. Walaupun tahap demi tahap

yang dilalui hartusSmenung elesainya tahap sebelumnya™ dan

berjalan berurutan. Secara'détail penjels : i ait

1. System Enginering, merupe bagian awal dari_pem@erjaan

suatu proyek perangkat lunak. Dimulai dengat apkan segala

hal yang diperlukan dalam pelaksanaan proyek.

2. Analysis, merupakan tahapan dimana System Enginering
menganalisa segala hal yang ada pada pembuatan proyek atau
pengembangan perangkat lunak yang bertujuan untuk memahami

sistem yang ada, mengidentifikasi masalah dan mencari solusinya.
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3. Design, merupakan tahapan penerjemah dari keperluan atau data
yang telah dianalisis ke dalam bentuk yang mudah dimengerti oleh
pemakai (user).

4. Coding, merupakan tahapan penerjemah data yang dirancang
ke dalam Bahasa pemograman yang telah ditentukan.

5. Testing, merupakan tahapan uji coba terhadap sistem atau
elah selesai dibuat.

Maintena merupakan tahapan penerapan sistem secara

Pada
untuk mem :
dibangund :
e Tampila

antar muka

si yang akan

el arses untuk login hanya

Pengajar er_harus menginput
ﬁ sistem.

LIoix)

APLIKASI
PENGGAJIAN

Username

LOGIN

Gambar 3.25 Tampilan Login

e Tampilan Halaman Utama
Menampilkan halaman utama Admin beserta akses menu
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yang dapat diakses oleh user seperti menu transaksi, laporan.

Window Title | =] |9
SMAN 1 KLARI Selaant Datag Adusin ()
Dashboard Tanggal, tahun, butan
PEGAWAL DATA ADMIN DATA JABATAN DATA KEHADIRAN
Data Pegawai Berdasarkan Jenis Kelamin Status Pegawai
™
Gambar 3.26 Tampilan Halaman Utama
3.2.4 Pengkodean
. — — i
Berik beberapa perangkat-un an untuk

melakukan kod
e MySQ : se.

e Visual
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