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METODE PENELITIAN

1.1. Metodologi Penelitian
Metodologi penelitian merupakan rangkaian langkah dan pendekatan yang
digunakan untuk merancang, mengumpulkan data, menganalisis, dan menyajikan

inform Jalammsuatyu_penelitian. Metode penelitian membantu penulis untuk

gaturgpreses,penelitian secara sistematis,jobjektif dan dapat diandalkan untuk

apai tujuan penelitiaf=yang telat etapkan. Pada tahap ini penulis

enggunakan metode Waterfall.

Tahapan ini mencakup beberapa prose ulai dari analisis kebutuhan, desain,

ingga pemeliharaan sepertipada gamba -# vah ini
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1.1.1. Perencanaan
Perencanaan dilakukan untuk mendapatkan data yang dibutuhkan.
Pengumpulan data dilaksanakan di Departemen Pengadaan. Selama tahap
perencanaan ini, terdapat sejumlah teknik pengumpulan data. Teknik
pengumpulan data yang digunakan, antara lain :
a. Studi Literatur

etodempengumpulan data ini dilakukan dengan cara mempelajari

a literatur jurnal.dan buku-puku yang berkaitan dan berhubungan
dengan topik usulanpenulis y tang Sistem Informasi Evaluasi
Spesifikasi Penawaran Barang.
b. Observasi

/

Penulis mengumpulkan data dengan melihat secara langsung kondisi

lokasi peneliti etode=ini difakukan-un rofil, sistem
yang sedang b asi.teknis aan dan unit
kerja pemesan

Wawancara

Metode ini d

enawaran barang rekanan.
1.1.2. Identifika asa“ ﬁ A W l“ N q;
Pada titiksini;“penulis menemukan masalah dengan alur proses saat ini

untuk evaluasi te perawasan rekanan, menganalisis masalah tersebut, dan

kemudian menunggu p ang epentingan untuk mengonfirmasi temyan

tersebut sebelum melanjutka abap de istem.

1.1.3. Perancangan Sistem
Pada tahap perancangan sistem inf, melakukan peraf€angan

berdasarkan hasil identifikasi masalah yang sebelumnya sudah'difakukan. Metode

yang digunakan untuk merancang sistem adalah menggunakan metode Waterfall.

Adapun langkah-langkahnya adalah sebagai berikut :
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a. Analisis kebutuhan
Pada titik ini, penulis telah mengatur persyaratan yang harus
diterapkan saat membuat sistem.

b. Desain Sistem
Pada langkah ini difokuskan pada perancangan sistem yang akan
dibangun digambarkan dalam bentuk diagram UML yaitu Use Case

wACtivity diagram, Sequence diagram, dan Class flow diagram.

elah_menggambar._diagram, jJakan melanjutkan untuk merancang
tampilan web.
c. Pengkodean Sistem
Dalam tahap pengkodean sistemﬁerangkat lunak yang akan digunakan

adalah Framework Codeigniter emplate Bootstrap, Google Chrome,

Visual Studie-dan sebagaj datab

. Pengujian
Pada tahap ilak A sudah dibuat
untuk mem S erjalan dengan baik.

alah tahap akhir dari moCef'V aterfall Pada tahap ini perangkat

nak IahK< ﬁAw ukan dengan
mengupdatéraplikasi dan melakukan perawatan rutln agar aplikasi

terjaga denga
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