BAB Il
METODE PENELITIAN

3.1 Objek Penelitian
Dalam melakukan sebuah penelitian, tahapan pertama yang perlu
diperhatikan adalah objek penelitian yang akan diteliti. Dimana objek penelitian ini

menga ang akan dijadikan bahan penelitian untuk mencari solusi

ebut. Objek penelitian dari penelitian ini adalah desain Logo GR

omponen atau biasa disebut produk assembly. Komponen-komponen Logo GR ini

8200 Racing) yang dipakaipada mobil Logo GR ini terdiri dari beberapa

antara lain adalah Base Logo, Logo Film dary)ouble Tape.

3.2 Lokasi Penelitian===
asi di Cikarang,

Pada saat melakuk nelitian; pe

gseach & develovment per aa
\ a di PT. GMK In .G lokasi di JI. Jababeka
Ra \ 88, Harja Meka tkaran 3 i, Jawa-Barat..Didirikan pada
tahun \ tas kerjasama troe sahaa ' ot KKEN Co., Ltd

yang berlokas epang, PT. Multi Pratama rbuana‘an berlokasi di Cikarang,

IwA(RA i ia. MK Indonesia
ar ik untuk interior dan eksterior mobil, seperti Body Kit

atau Bumper Spoile

departement

Indonesia da
memproduksi pa
pbil™Interior Panel dll. Teknologi yang digunakan untuk
membuat produk tersebut*yai 8 akan Vacum Forming dan mesin injeksi
plastik. Tidak hanya memproduksi, PT."C donesia juga membuat gdesain

produk secara 3D dan 2D drawing dala iap develog {.

3.3 Jenis dan Sumber Data

Jenis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah data kualitatif dan
kuantitatif dimana data tersebut bersumber dari data sekunder yaitu data yang di
ambil dari data-data yang sudah ada di perusahaaan, uraiannya adalah sebagai
berikut:
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a.  Data kualitatif, yaitu data yang disajikan dalam bentuk kata verbal bukan
dalam bentuk angka. Data kualitatif dalam penelitian ini diantaranya
gambaran desain produk sebelum dilakukannya reverse engineering, standar-
standar pembuatan desain produk, dan data lainnya yang berhubungan dengan
penelitian ini.

b.  Data kuantitatif, adalah jenis data yang dapat diukur atau dihitung secara

gWangs.herupa informasi atau penjelasan yang dinyatakan dengan

Di berbentuk-angka. D kuantitatif dalam penelitian ini
diantaranya, standar-Standar tole esain produk seperti toleransi
ketebalan, toleransi clearance, density material, draft biaya produksi dan data

lainnya yang berhubungan dengan penaitian ini.

3.4 Teknik Pengumpulai:Data=—=
Dalam penelitian pe : ata dengan

lenggunakan teknik mp £Ca dengan cara

\

diperele i ahan-atau-litera i I luar-ruang-h objek atau

mpulkan data sek kan sebuah data yang

perusahaaniyang sangat DETHESAgEQ e atUpase™yang diangkat. Data
sekunderfini diperoleh di PT. GMK Indor®Sia, dari dokumen-dokumen proyek

desain produkiya da IaAaRdbAWS desain produk
yang berlaku, standar-standar toleransi desain produk seperti toleransi ketebalan,
it

erial, draft biaya produksi dan data lainnya yang

toleransi clearance, €

berhubungan dengan penélitian i

3.5 Teknik Pengolahan Data

Teknik pengolahan data adalah suatu mete ara untuk konwersi data
menjadi bentuk yang dapat digunakan dan diinginkan. Dimana konversi ini
dilakukan dengan menggunakan urutan operasi yang telah ditentukan baik itu
secara manual atau otomatis. Pada penelitian ini penulis melakukan teknik
pengolahan data dengan menggunakan metode reverse engineering dimana desain
produk logo GR sebelumnya akan dilakuan dissassembly atau pembongkaran

produk menjadikan tiap-tiap komponen produk tersebut terpisah, selanjutnya akan
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dilakukannya adaptive redesign yaitu perancangan ulang dengan menambahkan
nilai tambah pada desain produk sebelumnya. Setelah itu tiap-tiap komponen
produk akan dipasangkan kembali dan terbentuklah spesifikasi akhir dari produk

logo GR tersebut kemudian dilakukan analisis desain akhir dan perhitungan untuk

mengetahui berapa biaya produksi yang dapat berkurang.

KARAWANG
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3.6 Prosedur Penelitian
Prosedur penelitian yaitu langkah-langkah yang dipakai untuk

mengumpulkan data guna menjawab pertanyaan penelitian yang diajukan di dalam
penelitian ini, berikut adalah langkah-langkah prosedur penelitian yang dilakukan

Menentukan Tujuan
N
Observasi

1. Peninjauan Desain
2. Analisis Desain Awal

'/
Identifikasi Masalah

oleh penulis:

Perumusan Masalah
(Pengambilan Keputusan)

! 1
2.
Desain Prode

Sebelumnya Produk

LRAR AWKHG

Pengolahan Data
(Reverse Engineering)
Dissassembly Produk
Adaptive Redesign
Assembly Ulang
Spesifikasi Akhir Desain Produk

v
Analisis
Analisa Akhir Desain Produk
Perhitungan Pengurangan Biaya produksi
!

Kesimpulan dan Saran

Gambar 3.1 Prosedur Penelitian

Data

Ll

o=
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3.6.1 Menentukan Tujuan

Langkah pertama yang dilakukan dalam penelitian ini adalah menentukan
tujuan, dimana adanya kebutuhan untuk pengurangan biaya produksi, oleh karena
itu tujuan utama penelitian ini yaitu untuk mengurangi biaya produksi pada produk

logo GR pada proses desain produk.

Obsenvasisadalah proses pemerolehan data informasi dengan cara melakukan
gamatan. Observasi dalam.penelitia dilakukan dengan cara melakukan
peninjauan desain awal produk logo GR dan melakukan analisa dari desain awal

produk logo GR seperti yang tertera padg lampiran nomor 2 tersebut guna

mendapatkan informasi yang diperlukan unt

3 Identifikasi Mas
Dari hasil peninja n melakukan analisa

te esaln awal_produk ; dapat-mengidentifikasi

langkah selanjutnya pada penelitian

masa g ada pada OcsH eput dengan cara

melakukansd

lampiran nomoe k

i dalam forum meetln >rsama anggota R&D seperti pada
Ni kan perubahan

atau perbaikan dalam p tlan |n|
3.6.4 Perumusan Masala

mbilan Keg nutuskan

Dari beberapa hasil iden i masa ang didapatkan pada desaimraw;

produk logo GR, harus dilakukan p
langkah mana yang akan diambil untuk melanju e_proses berikutay@ dalam
penelitian ini, dimana langkah yang diambil harus mampu mengurangi biaya

produksi dari produk logo GR dengan efektif dan efisien.

3.6.5 Pengumpulan Data
Seperti yang telah dijelaskan pengumpulan data dalam penelitian ini, penulis

melakuakan pengumpulan data dengan cara manual, yaitu dengan cara
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mengumpulkan data sekunder yang diperoleh di PT. GMK Indonesia, data yang
dikumpulkan berupa data kualitatif yaitu data desain produk sebelumnya dan
standar pembuatan desain produk seperti yang tertera pada lampiran nomor 5, selain
data kualitatif penulis juga mengumpulkan data kuantitatif seperti standar toleransi
desain produk seperti yang tertera pada lampiran nomor 6, density material, draft
biaya produksi dan data lainnya yang sangat berhubungan dengan penelitian ini.

Pada penelitian ini penthi melakugolahan data dengan cara reverse

engineering, dimana desain produk 16go *GR sebelumnya akan dilakuan

dissassembly atau pembongkaran produk mjadikan tiap-tiap komponen produk

tersebut terpisah, selanjutnya akan dil

i kannya adaptive redesign vyaitu

gerancangan ulang de menambahkai {pilai=tambah=pada=desain produk

belumnya. Setelah itu iap D kembali dan

uklah spesifikasi dari
3.6

erbentuk SpesT skl oduk lag ang telah dilakukan
proses re analisa akhir dari desain produk

@ engineering, penulis melak®e
desain awal darir'predukidego GR dan selanjutnya akan dilakukan perhitungan untuk

mengetahui berapa b

a pro i yang dapat berkurang dari desain akhir produk
logo GR yang telah dilakd Droses Feverse engineering.

3.6.8 Kesimpulan dan Saran

Setelah diketahui berapa banyaknya biaye Juksi yang dapat.b rang
dari desain akhir produk logo GR yang telah dilakukan proses reverse engineering,
penulis akan menarik kesimpulan dari penelitian ini dan akan menambahkan saran
dari pendapat pribadi penulis yang mudah-mudahan dapat bermanfaat bagi pihak-
pihak yang terkait dalam penelitian ini baik secara langsung ataupun tidak

langsung.



