BAB Il
METODE PENELITIAN

3.1 Objek Penelitian
Menurut Satibi (2020), objek penelitian adalah sebuah pemetaan atau
gambaran menyeluruh bidang penelitian atau tujuan penelitian yang meliputi

daerahgsejarah perkembangan, struktur organisasi, tugas pokok dan

s' inn edangkan menurut Sugion® (2019), menyatakan bahwa objek
elitian adalah topik atatresubjek y. njadi fokus penelitian. Sebagai
eorang peneliti, objek penelitian haruslah*memiliki beberapa karakteristik seperti

jelas, terukur, dan dapat diobservasi secara empiris. Objek penelitian dapat berupa

manusia, lingkungan, objek material, ataufKonsep abstrak yang terkait dengan

ﬁanglManah (2019)

pidang studi atau di iInEte tentu
enyatakan bahwa obj neli ad :
enelitian, bisa berupa s masalah, s KE
y \, erkaitan dengan p gd
asarkan penjelasan—diata isi
adala uan, ilmiah, yartoro
kapan, dafkd

pa penelitian itu dilakuKa®. Objek yang akan diteliti dalam
penelitian I a en“h&ﬂﬂWﬁiﬂqi baku dalam
mengahsilkan seluah I3 saha diamana (biaya produksi X1), (harga jual produk

X2) dan (laba usaha

Jetahul apa, siapa,

3.2 Prosedur Penelitian

Menurut Sugiono (2018), prosedurmpenelitian™e ah yang
digunakan dalam penelitian untuk mempero informasi guna__tuj dan
kegunaan tertentu. Prosedur ilmiah itu sendiri dengan demikian menunjukkan
adanya kegiatan penelitian yang empiris dan sistematis.. Menurut Suharsimi
(2020), prosedur penelitian adalah tahap-tahap kegiatan dalam melakukan
penelitian secara sistematis, terstruktur, dan obyektif dengan menggunakan
metode ilmiah untuk memperoleh data dan informasi yang valid dan dapat

dipercaya. Sedangkan menurut Moleong (2019), prosedur penelitian adalah suatu
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tata cara atau sistematis dari pengumpulan data, pengolahan data, dan analisis data
yang bertujuan untuk mencari jawaban atas masalah-masalah yang dikaji dalam
penelitian

Dapat disimpulkan dari pernyataan di atas bahwa prosedur penelitian adalah
langkah-langkah yang peneliti gunakan untuk memperoleh data atau jawaban dan
pada Gambar 3.1 adalah merupakan prosedur penelitian dari penelitian ini yaitu

seb

Miilai

Studi Lananaan 1 Studi Literatur
\2

Perumusan Masalah |

Tujuan

Pengumpulan Data

N

—— ~| - Data Biaya Pokok Produksi
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- Data Hasil Penjualan
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Integer Linear Programming Algoritma Branch and Bound
- . |

Perbandingan Metode Integer Linear Programming dan Algoritma Branch and Bound

W

Analisis Dan Pembahasan

!

Kesimpulan dan Saran

V

Gambar 3.1 Prosedur Penelitian
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3.3 Tempat dan Waktu Penelitian

Sehubungan dengan waktu izin penelitian yang ditentukan oleh Universitas
pada tahun 2022. Penelitian dilakukan di salah satu UKM pengrajin kayu di
Kabupaten Karawang yang berlokasi di JI Silih Asih Dusun Bayur Desa
Lemahduhur. Penulis memilih penelitian ini karena UKM Sinar Mekar masih
mengelola biaya produksinya secara tradisional, sehingga sulit untuk menentukan
hargagg dan"preduk yang efektif. Selain itu, kesediaan Bapak Tami selaku
nilikedangpimpinan usaha Sinar Mekar bersedia menginformasikan sejumlah
a-data yang diperlukan Untuk penelitang sangat memudahkan penulis

ntuk melengkapi data penelitian ini. Olet

arena itu, penelitian ini diharapkan
dapat membantu pemilik UKM Sinar Mekaﬁuntuk menentukan jumlah produksi

yang optimal.

4 Pendekatan dan
t\g pendekatan kua
ku kemudian_akan—dielah._d amalisi dk=mendapatkan sebuah
kesi an.aMenurut SUg ; nyatakapeleee metode penelitian

deskript antitatif disebut sebagai analiST$*Cata, dengan cara_mendeskripsikan

Jenis penelitian in kriptif analisis

g menggunakan data

atau mendeskrip R maksud untuk
menarik kesimpulan, yangieerlaku untuk umum.

Berdasarkan pe atas dalam penelitian ini akan menjelaskan dan

menggambarkan bagaima ebualisystem penerapan metode Integer Lingar

Programming (ILP) dengan Algeritma Bre and Bound untuk memini kan

sebuah biaya produksi agar mendapatkan'sebuah laba™t m.

3.5 Jenis Data dan Sumber Data

Menurut Sugiyono (2018), sumber data yaitu yang memberikan sebuah
informasi tentang penelitian terkait, Sedangkan jenis data yaitu merupakan sebuah
cara untuk memperoleh data yang dibutuhkan dalam sebuah penelitian, Dalam
penelitian ini yaitu menggunakan jenis data kualitatif dan kuantitatif, Data

kualitatif merupakan data yang bersifat deskriptif seperti gambaran umum usaha
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dan sturktur usaha, Sedangkan data kuantitatif yaitu data yang berbentuk angka
dan dapat dihitung: Misalnya data kuantitas dan data biaya. Sedangkan sumber

data yang digunakan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:

1.  Data Primer
Menurut Sugiyono (2018), data primer yaitu merupakan sumber data yang

dikum anlangsuing, oleh peneliti dari sumber pertama atau objek penelitian

g _di pedan peneliti, “sedangkan nurut Riyadi (2019), data primer

data yang diperolef*fangsung o eliti melalui pengumpulan data
dengan menggunakan teknik atau metode teftentu yang telah disusun dalam
rancangan penelitian, Secara umum, data primer memiliki keuntungan karena
dapat diarahkan secara spesifik dan sesuai ngan tujuan penelitian, serta dapat

a primer juga

pat memakan waktu, jenis metode

elitian ini data

digunakan dan ju

digunakan untuk

C
: K dataﬁlﬁr a!ala! !ata yang diperoleh atau

dikumpulkan oleh or pelakukan penelitian dari sumber yang ada. Data-

ara langsung kepada

2. Data S

Menurut

data tersebut digunakan e ng informasi utama, yang dapat diperaleh
dari bahan pustaka, literatur, penelitian te buku, dan lain-lain. Sedangkan
menurut Mardiyono (2019), data sekt adalah da Umpulkan

dan dipublikasikan oleh pihak lain, sepe erintah, lembagagsWadaya

masyarakat, atau institusi penelitian. Penggunaan data Sekunder memiliki
keuntungan, di antaranya dapat menghemat waktu dan biaya, serta dapat
memberikan informasi yang lebih lengkap dan terstruktur. Namun, penggunaan
data sekunder juga memiliki keterbatasan, seperti keterbatasan dalam hal
ketersediaan data, validitas, dan relevansi dengan tujuan penelitian. Dalam

penelitian ini penulis menggunakan data sekunder untuk mendapatkan sebuah
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informasi tambahan terkait metode dan teori-teori yang dibutuhkan dalam

penelitian ini.

3.6 Teknik Pengumpulan Data
Menurut Sugiyono (2018), data dapat dikumpulkan dalam berbagai setting,
dari berbagai sumber, dan dengan berbagai cara, dari perspektif setting, data dapat
dikum N diflingkungan alam; dari perspektif sumber data, pengumpulan data
pat_menggunakan sumber primer dan sumber sekunder. Sumber primer adalah
per data yang memberikan.data secaung kepada pengumpul data, dan

umber sekunder adalah sumber yang tidak memberikan data secara langsung

kepada pengumpul data, seperti melalui orapg lain seperti penelitian terdahulu,

buku dan lain-lain.
Berdasakan penjelasan- diatas-teknik-|
uk mendapatkan i i

sebuah cara
am sebuah

enelitian. Berikut adala ik
\ awancara
Viehurut Ridwan

yang "digC ¥ esaleh —sebuah—infom ara langsung dari
sumbern angkan menurut _SugioM®® (2019), mengemukakan bahwa
wawancara adalal ik jB€hg RA N atkan interaksi
langsung antaraipene dan responden untuk memperoleh informasi yang

mendalam mengena epsl, pengalaman, dan pemahaman responden terhadap

suatu topik Pada peneli ini Wawancara dilakukan secara langsung kepada

pemilik UKM Sinar Mekar, Wa ara akukan untuk mendapatkan_sebugh

informasi terkait laba yang dihasilka eh pe , i Kar, serta
untuk mengetahui harga jual produk kusen yang @ikeluarkan oleh Sinar
Mekar dalam lima tahun kebelakang sampai saat ini, dan mengenai biaya apa saja
yang dibutuhkan dalam proses pembuatan produk kusen seperti: 1 Set jendela, 1
set pintu biasa dan 1 set pintu kupu-kupu serta jumlah biaya kesuluruhan dalam

memproduksi kusen.
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2. Observasi

Menurut Suharsimi  (2018), observasi adalah merupakan aktivitas
pengamatan secara langsung guna meninjau suatu fenomena untuk mendapatkan
sebuah informasi. Sedangkan menurut Ridwan (2020), menyatakan bahwa
observasi adalah teknik pengumpulan data dengan mengamati perilaku dan
aktivitas individu atau kelompok dalam situasi nyata. Observasi dapat dilakukan

dengar pagaimteknik, termasuk partisipasi, non-partisipasi, dan observasi

embunyi, si dalam™penelitian jni dilakukan di lokasi UKM Sinar
’kar secara langsung dengan-status t

saha dan tempat kegiatan dalam
proses pembuatan produk, kusen pintu,” kuse

jendela, daun pintu dan daun

jendala, serta mengetahui sebuah informasp ain yang relevan terkait data yang

diperlukan untuk penelitian ini

Dokumentasi

Menurut BasukKi ( erarti setiap

turd i dokume akh tau
abad, "sedangkan M
wawancaradan observasi bi a Jika adal ebuah dokumentasi
seperti poto,¥ga rﬁlﬁﬁﬁ o Nﬁl dokumentasi

digunakan untuk¥pengt lan sebuah data-data mengenai bukti produk yang

dihasilkan oleh UK
set pintu kupu-kupu

ata dokumentasi

n. Dan terdapat kata

ikenal sejak

ang dihasilkan melalui

ar seperti: 1 Set jendela, 1 set pintu biasa dan, 1

3.7 Populasi dan Sampel
3.7.1 Populasi

Menurut Netra (2019), populasi merupakan keseluruhan individu/objek
yang bersifat general dan mempunyai sebuah karakteristik yang sama, sedangkan
menurut Lesmana (2020), menyatakan bahwa populasi adalah keseluruhan obyek
penelitian atau kelompok yang diambil sampel dalam penelitian. Populasi dapat
berupa orang, objek, daerah, atau fenomena yang ingin diteliti. Dari pengertian

diatas dapat disimpulkan bawah populasi adalah merupakan keseluruhan obyek,
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elemen, atau individu yang memiliki karakteristik atau ciri-ciri tertentu yang
menjadi fokus dari suatu penelitian atau analisis statistik, populasi dapat berupa
orang, hewan, tumbuhan, benda mati, atau fenomena sosial yang ingin diteliti
populasi dalam penelitian ini yaitu semua jenis barang yang diproduksi oleh UKM

Sinar Mekar seperti: 1 Set jendela, 1 Set pintu biasa dan 1 Set pintu kupu-kupu

3.7.2 Sampe

enurut Ibrahim (2020), sampel merypakan objek sebagian dari populasi

yrdapat diambil serta*memiliki sifat dengan populsasi yang diambil

sampelnya tersebut. Sedangkan menurut ani (2020), Sampel adalah proses

pemilihan sejumlah besar anggota perwakilan populasi untuk dimasukkan ke

atas dapat disimpulka

ara acak dan direpr i : i opulasi secara
\
h

pengama eng al)secara-efisiep-dan- if ia s meneliti

uhan. Tujuan pe akili populasi dalam

q atau analisis stat liti untuk melakukan

seluruhSpepulasi. Sedangkan menur 2019), menyebutkan bahwa
sampel ada

). Sebagian dall p PpulasiByang wmmﬁdengan tujuan
untuk menga esimpulan® terkait=populasi, rut Suharsimi
(2019) memberikanipengertian, bahwa sampel adalah sejumlah kecil dari populasi

yang diambil untuk™*Sdijadikanisobjek penelitian dengan tujuan untuk

menggambarkan atau menganalisis Karakteristik populasi. Penentuan sampel

[

dalam penelitian ini yaitu meliputroeberapa bare ag.diproduksi UK

Sinar Mekar seperti: 1 Set jendela, 1 Set pinte dan 1 Set pintu kupu-kupt
3.8 Teknik Analisis Data

Menurut Sugiono (2018), teknik analisis data yaitu sebuah proses dan
menyusun data yang diperoleh dari hasil wawancara, observasi dan dokumentasi
dengan cara mengkelompokan dan memilih yang mana yang akan dipelajari dan
yang akan dijadikan kesimpulan, Sedangkan menurut Moleong (2019),

menyatakan bahwa analisis data adalah sebuah proses pengelempokan data dan
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mengurutkan ke dalam pola, dan satuan uraian dasar sehingga didapatkan sebuah
tema dan dapat dirumuskan, Dibawah ini merupakan tahapan dalam analisis data
metode Integer Linear Programming dan Algoritma Branch and Bound dari
penelitian ini adalah sebagai berikut:
1. Pemecahan optimal dengan menggunakan metode Integer Linear
Programming. Masalah ini diselesaikan dengan memanfaatkan metode
Programming (metode grafik ataupun metode simplek)
ppaigendapatkam hasilkyang optimal.
Pemeriksaan solusi optimal, pada

optimal yang didapatkan dari variable keputusannya yaitu berupa bilangan

ini, kita harus memeriksa hasil

bulat atau bilangan pecahan. Jika pjlai variable keputusannya berupa

bilangan bulat maka pemecahan masélah optimal sudah selesa, tetapi jika

variable keputusa ilangan pe h roses iterasi
dilanjutkan.

Penyusunan sub ) optimal tidak
erhasil diselesaik lah te ap put kedalam dua sub

alah dengan_cars J gan-ham atan baru dari

b masala

4. Menentukan nilai batasan Boun haS|I optimal yang didapat
menggunaka to ’A ar Nﬁal batasan atas
untuk setie 0 nilai hasil optimal untuk penyelesaian masalah

aulat adalah nilai batasan bawah dari setiap sub

pemrogamma Qe

masalah. Jika nilai

ag dipereleh dengan pemrogamman bilangan bulat

dalam pemecahan masala pg sa ebih baik dari nilai batasafatas
dari setiap masalah, maka pe€ han masa tercapai,
namun jika tidak tercapai maka sub masa ag.memiliki nilaibatas atas

yang terbaik dipilih selanjutnya menjadi sub masalah ba

U, proses iterasi

selanjutnya sehingga demikian seterusnya.
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3.8.1 Langkah-langkah pemodelan matematika
UKM Sinar Mekar memproduksi 3 jenis barang yaitu 1 set jendela (x1), 1

set pintu biasa (x2) dan 1 set pintu kupu-kupu (x3).

Tabel 3.1 Data Biaya Produksi (Unit)

Nama Produk 1 Set Jendela 1 Set Pintu Biasa 1 Set Pintu Kupu-Kupu
Kayu Mahoni 200.000 500.000 750.000
Moo 30.000 60.000
&
Fernish 90.000 90.000 90.000

Engsel 50.000 50.000 100.000
Pekerja 200.000 200.000 200.000
Jumlah 570.000 870.000 1.200.000

Sumber:; Ukm Sinar Mekar

a berikutnya

Setelah semua dat

membuat model gram linear ini

untuk mengopt endapatkan sebuah

8x1+20x

Keterangan:

Z = Fungsi Tujuan (min)
x! =1 set jendela

x? =1 set pintu biasa

x3 = 1 set pintu kupu-kupu
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Dalam menyelesaikan sebuah kasus maksimasi harus menambhakn sebuah
simbol varabel Slack atau bisa di simbolkan dengan s1,52,s3 untuk jumlah
variabel tambahan atau simbol Slack ini yaitu harus mengikuti jumlah fungsi
kendala, maka diperoleh hasil persamaan adalah sebagai berikut:

Maksimkan Z = 150.000 x1 + 155.000 x2 + 165.000 x3.
1x'+1x2+2x3+1s'+0s2+0s3+0s* <60

3xl 1+1s2+0s3+0s* <70

Tabel Simplek

Seteleah formasi sudah di ubah dan|telah dibuat, langkah selanjutnya

lterasil Cj

Cji-Zj VB X1 X2 X3 S1 S2 S3 S4 RHS RATIO

BL 0 S1I 1 1 2 1 0 0 0 60 30

B2 0 S2 2 2 2 0 1 0 0 70 35

B3 0 S3 2 2 4 0 0 1 0 8 21,25

B4 0 S4 8 20 30 0 0 0 1 600 20
Z 0 0 0 0 0 0 O \'

Cj-zj 150 155 165 0 0 0 O

Sumber: Data Pengolahan Penuli

Setelah semua variabel dimasukkan Kk
selanjutnya adalah menentukan kolom kunci terbesar untuk baris evaluasi. Jadi
kolom kuncinya berisi y. Ubah nilai baris kunci dengan membagi nilai kunci

dengan nomor kunci.
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3.8.2 Perhitungan Metode Branch and Bound
Setelah metode Linear Programming sudah dilakukan, maka selanjutnya
adalah Metode Branch and Bound sebagai berikut:
Maksimumkan z = 150.000 x1 + 155.000 x2 + 165.000 x3.
Dengan Kendala= 1x!+1x%2+2x3<60
3x1+2x2+2x3<70

3l +2 x2 +4x3<85

8 x1 + 20 30 x3 <600
xt+x7 3 >0 nove integer.
Setelah fungsi tujuan dan kendala ditentukan, data akan diproses

menggunakan aplikasi Windows POM%/I dengan memilih menu Linear
Programming dan memasukkan nilai fung tuju

an yang akan dimaksimalkan dan

ngsi kendala yang ada———

KARAWANG



