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1.1 Latar Belakang

Lovebird ialah salah satu tipe burung beo yang berasal dari daerah afrika
serta madagaskar yang berdimensi relatif kecil. burung ini memilki energi tarik
yang berasal dari warna bulunya yang mencolok serta mempunyai suara yang

pagus, burung inl “mempunyai watak yang terkategori aktif. Dengan

erdapatnya keunikanwyang ada“dal Lovebird banyak yang tertarik
buat memelihara burung apatagi hin I budidayakan. Budidaya burung
umumnya diketahui dengan sebutan Aviculture mempunyai kemampuan buat
ghana Zufar Masyhuda, 2019).
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Dengan kasus.i olong peternak
buat menjaga Kk purung. (Firmanda Revivaldy Mucthar, 2020).

Riset terdahulu ang terpaut dengan penelitan ini merupakan

Pemberian Pakan Burung basi pet Of Things oleh Danandjaya Saputra
serta Albert Apriliob, (2022). ersebut elaku konsep baweh sefta

saran buat membuat Riset ini selaku h_permasalahan pada petesnakan
burung. (Danandjaya Saputraa, 2022).

Riset yang kedua terpaut dengan objek Riset dengan objek Riset ini antara
lain : pelaksanaan iot (internet of thing) terhadap rancang bangun sangkar
burung pintar untuk burung teriep oleh Firmanda Revivaldy Mucthar, Suryo
Adi Wibowo, F.X Ariwibisono, (2020) dari penelitan tersebut selaku rujukan
buat bahan Riset ini. Walaupun mikrokontrolernya



yang digunakan sama, tetapi buat pengambilan informasi Sensor yang di pakai
lumayan simpel pada Riset ini. (Firmanda Revivaldy Mucthar, 2020).

Dalam Riset ini, membuat sistem sangkar burung dengan sistem otomatis
dalam pemberian santapan minuman serta Monitoring temperatur sangkar. Suatu
sangkar dengan ultrasonic yang digunakan buat mengendalikan pemberian pakan,
minu erta _mengendalikan temperatur kandang burung Lovebird. Sensor

Ultrasonic minum digufrakan buat menemukan banyaknya air pada wadah air

um burung bila a

mengirimkan informasi ke Arduino bugt“menggaktifkan pump serta menyalurkan
air ke wadah air minum. Sensor DHT22 digenakan buat meMonitoring temperatur
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1.2 Rumusan Masalah

Sesudah dipaparkan pada latar belakang sehingga bisa disimpulkan dengan
ahan Sefakesberikut:
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mikrokontrolle P8 menerapkan algoritma fuzzy.

1.4 Manfaat

Adapun keuntungan yang dapat diperoleh darrg lan ini
adalah sebagai berikut:
1. Memberikan kesempatan bagi sektor peternakan untuk mengadopsi
kemajuan teknologi terbaru.
Mendorong peningkatan efisiensi dan optimalisasi waktu dalam praktik

beternak burung di peternakan.



