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1.1. Latar Belakang
Dizaman yang semakin maju ini banyak yang mengembangkan teknologi
terbarunya, termasuk 10T (Internet of Things). loT merupakan konsep yang
mem an u berkirim data melalui jaringan tanpa memerlukan interaksi.
dapatgdimanfaatkan untuk=meringankani pekerjaan manusia dalam berbagai
ang salah satunya dalam™kehidupan sri (Simarmata, Muttagin, Karim,
Rismayani, & dkk, 2022).
Kucing merupakan salah satu hewa yang banyak dipelihara, selain
menggemaskan kucing bisa menjadi te main manusia, baik kucing ras

maupun kucing lokal. Kendala yang-s kucing yaitu
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Peneli pemberlan pare nya sudah pernah

dilakukanteleh Re, Devitasari, K. Paranita 0) dengan judul “Rancang bangun
alat pemberiipaka omKA ; N MCU berbasis

Internet of Th ol)’. Hasil dari penelitian tersebut berupa Alat pakan

otomatis yang dapa Ik secara real time, dengan sensor Load cell untuk
mengukur berat pakan, Sense ik untuk mendeteksi ketersedian pakan,
LCD untuk memonitoring kegiatan ala ama bekerja, motor servogtintuk
membuka katub bawah pakan, dan dapatedi kontre aman web.
Pada penelitian yang dilakukan oleh M.A. Fe dkk (2020) membuat alat
pengendalian makanan kucing dengan aplikasi secara otomatiS, menggunakan
NodeMCU sebagai prototype nya, selain Load cell untuk sistem timbangan digital

penelitian tersebut menggunakan HX711 untuk modul timbangannya.



Fuzzy logic merupakan metode yang sering digunakan untuk ketidakpastian,
dan termasuk kedalam ilmu kecerdasan buatan yang digunakan untuk membangun
sebuah sistem cerdas (Maulana, Indra, & Masruriyah, 2022). Dalam teori logika
fuzzy, suatu nilai dapat dinyatakan benar maupun salah secara bersamaan, namun
suatu nilai kebenaran dan kesalahan tergantung pada seberapa besar nilai bobot
keanggotaan yang dimilikinya.

Me ari ahwin & Haramaini (2022) dengan judul “Penerapan
goritm pgic pada pengaman pintu menggunakan e-KTP berbasis arduino
o r3” Menggunakan metode fuzz pada pengaman pintu untuk
enentukan delay waktu saat kondisi pinttf terbuka, pintu cepat terbuka atau lama

pelkan ke RFID.
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1.2. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang 'y elal"ditraikan maka terdapat hal yang#perlu
dikaji lebih lanjut, antara lain:
1. Bagaimana cara membuat alat pemberia A kucing otomatis#dengan

metode Fuzzy Logic berbasis loT
2. Bagaimana hasil penerapan metode Fuzzy Logic pada alat pemberian pakan

kucing otomatis berbasis 10T



1.3. Tujuan Penelitian
Adapun tujuan pada penelitian ini yaitu:
1. Membuat alat pemberian pakan kucing otomatis dengan metode Fuzzy Logic
berbasis 10T
2. Menerapkan metode Fuzzy Logic terhadap alat pemberi pakan otomatis

berbasis loT
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