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3.1. Bahan Penelitian

Data yang digunakan dalam penelitian ini adalah dataset yang diambil dari Apotek Mitra
Galuh. Dataset yang digunakan berupa nama obat, penjualan obat, dan stok obat agar dapat diolah
menggunakan algoritma Fuzzy tsukamoto.
3.2. Perala elitian
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3.4.Prosedur Penelitian

Prosedur penelitian yang dilakuka ama kallaitu pengumpulan data lalu menganalisis

data, selanjutnya dilakukan perancangan kode, faltilmempred oba grakan dipesan
dan dilakukan evaluasi terhadap hasil obat yang dipesan.

[
Penﬂ;{:nt:ulan Analisis Data Perancangan—){lmplementasi » Pengujian
|

Gambar 3. 1 Prosedur Penelitian
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3.5. Pengumpulan Data
Prosedur penelitian yang pertama dilakukan pengumpulan, pengumpulan data dilakukan

dengan metode wawancara dan juga observasi :
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1 Wawancara

Dilakukan kepada pemilik instansi Apotek Mitra Galuh beserta karyawannya.
Kegiatan ini dilakukan untuk pencarian informasi tentang pemeriksaan tanggal kadaluarsa
di Apotek Mitra Galuh.
2 Observasi

Mengamati secara langsung dalam pengecekan tanggal kadaluarsa obat di Apotek
Mitra Ga
da

meli (atabase sistem yang befjalan di Ap itra Galuh. Berikut data yang akan

juga.data stok setiap obat, proges pengambilan data tersebut dengan cara

digunakan dalam penelitian ini :

Tabel 3. 2 hasil pengumpiilan data

Nama Obat Stok Penjualan

Allopurinol

Allopurinol
Alofar 100m
Alphamol

Ambeven 0
7 elat Q 520
8 A ida tab 7 160
. N KARAWANG -
10 BeC 198 260
1901 Zinc tab 0 0
1902 Zorel tab 00 0
1903 Zultrop 200

Data yang masih aktif dalam transaksi dan menyisihkan data yang tidak aktif dalam transaksi
di apotek merupakan data yang akan digunakan pada penelitian ini. Berikut adalah hasilpemilihan
data :
Tabel 3. 3 sampel data yang digunakan

No Nama Obat Stok Penjualan

1 Allopurinol 100 HX 123 477



2 Alofar 100mg 65 75
3 Ambroxol 60 117
4 Amoxan 60 90
5 Anastan 500 120 40
6 Anelat 360 60
7 Antasida DOEN 250 50
Voltade 20

89 Vometraz 4 mg 10
190 Zegavit 18 40

3.6. alisis Data

seba 30% dari data obat terpi_ ah 58 miliki stok obat
terban 200 tablet dan paling i A j masing data obat
yaitu ya \-. is memiliki data p
100 tablet.
tablet jika stokidibawa
sebagai tingkat 1\ dan data penjualan sebagga

L Tingkat stok &Bany M AWANG
Tingkat stok “Sedikit” at yang memiliki stok 0 table

Tingkat penjualan “See

memiliki data penjualan
\o berkurang ketika“terjadi ansaksi bat yang aman yaitu 150
gRe aTdapatkan diatur

ang memiliki data penjualan 0 — 100 tablet. |

2
3
4. Tingkat penjualan “Sedang™=webat yangumemiliki data penjualan 110 —200 table
5 Tingkat penjualan “Banyak” = obatiyfang me gdata penjualan 210 —300 tablet.
6. Tingkat pembelian “Sedikit” = data pembD gbat 100 —00%e
7. Tingkat pembelian “Banyak” = data pembelian oba 300 table
3.7. Perancangan Sistem
Perancangan sistem berbasis IDE, Netbeans merupakan perangkat lunak yang dipakai dalam

perancangan system ini. Berikut alur sistem prediksi obat yang akan dipesan :
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Pengambilan sampel data

+ '

Fuzzifikasi Penjualan
. I\\ f f
A

Inferensi fuzzy tsukamoto

Fuzzifikasi stok |«

J Nilai Fuzzifikasi
1. Sedikit ?

2. Banyak ?

Nilai Fuzzifikasi
1. Lambar ?
2 Sedang 7
3. Cepat ?

~1
\~WANG

Gambar 3. 2 Alur sistem prediksi

Menampilkan hasil pradiksi

Pertama sistem ini akan gamBibdata stok dan data penjualan yang ada di database lalu
memasukan kedalam proses defuzz i di etiap data akan memiliki nilai lingusitik atau
nilai samar yang bisa diproses dalam infere tst 0, proses inference fuzzy meémasukan
nilai-nilai linguistik menjadi nilai rules setelah me atkan nila encefuzzy nilaigersebut
akan diubah kedalam nilai yang dapat dipahami oleh user @ stdan sistem
akan menampilkan hasil prediksi dan sistem selesai.

3.7.1. Perancangan database

Berikut perancangan database yang digunakan dalam sistem :



[ga .
| @ id : varchar(50)

E ©  prediksi masuk
# kodetambah : int(50)
@ idobat : varchar(50)

v

'E o prediksi beli
-

2 idobat : int{11)

1@ namacbat : varchar(50)

@ sedikit - varchar(20)

16

@ namaobat : varchar({50)

i@ supplier : varchar{50) i fbanyak : varchar(20)

# jumlah : int(20)

@ alamat ; text i@ flambat : varchar(20)

@ fsedang : varchar(20) L2
# idobat : int(11)

# tanggal - int(11)

@ lengkap : text prediks! simpan

# bulan - int{11) —»

i telp : varchar(50) ¢ tahun - int(11) @ fcepat - varchar(20)

@ jam - varchar(100) @ 1 - varchar(20 2 nama : varchar(100)

- varchar(20 @ penjualan : varchar(100)

(20)
r B2 (20)
\ @ 13 - varchar(20) ~» | @ stok : varchar(100)
W = (20) ly. | # def:int(100)
(20)
(20)

@ rd : varchar{20

2 id : int(11)
@ 5 : varchar(20
@ nama : varchar{50}
@ 16 : varchar(20
# stok - int{20)
@ defuzzifikasi : varchar(20)

@ satuan : varchar(50)

@ isi : varchar(50)

E & prediksi keluar
2 kodekeluar : int(50)

# idsuplier - int{11)

Ly | @ idobat : varchar(50)

i namaohbat : varchar(50)

\

# jurnlah : int{20)

# tgl - int{11)
# bulan : int{11)

# tahun : int{11)

@ jam : varchar(100)

‘ - U
G 100 —' C 3 a 5i¢.¢

Pada gambar 3.3 merupakan dat

ase sistem yang diambil dalam penelitian database yang

dibuat yaitu data obat, data barang masuk;“data _barang keluar, informasi untuk data supplier,

perhitungan fuzzy tsukamoto, dan simpan't info hpembelian. Data obat berisikaf'id obat,
nama obat, stok, satuan, isi dan id supplier, datassupplier be ama supplier,
alamat supplier, alamat lengkap supplier dan nomor telepo data barang mastik ada kode

tambah, idobat, namaobat, jumlah, tanggal, bulan tahun dan jam, data barang keluar berisikan kode
keluar, id obat, nama obat, jumlah, tanggal, bulan, tahun dan juga jam, untuk data perhitungan
fuzzy tsukamoto berisikan id obat, nama obat, nilai fuzzifikasi sedikit, nilai fuzzifikasi banyak,
nilai fuzzifikasi lambat, fuzzifikasi sedang, fuzzifikasi cepat, nilai r1, nilai r2,nilai r3, nilai r4, nilai

r5, nilai r6 dan juga nilai defuzzifikasi, dan untuk data informasi pembelian



berisikan id obat, nama obat, total penjualan, stok, dan juga nilai defuzzifikasi yang akan
digunakan untuk memprediksi jumlah pembelian obat.
3.7.2. Perancangan Sistem

Berikut perancangan desain sistem.

1. Desain tampilan Menu utama

\ JU Pata Barang Barang Prediksi
Barang .,,_.I\_fasuk Keluar Pembelian

ﬂata Obat

berfungs aenampilkan TOITT teeslgarang harang gaasee=tIzrang keluar, dan pred|k3|

NCKARRWARG ™

2. Desain Data Barang

pembelian.

owner.



Data Barang

Tambah Data Obat Baru

Tabel Data Obat

ID Obat

Nama Obat

Stok

Satuan |
Isi perbox/botol |

Batal Simpan

update Hapus Supplier Baru

obat baru,
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menambakan data

baru, memperbarui data



3. Desain tampilan barang masuk

Barang Masuk

Nama bt [
e [
SIMPAN SIMPAN HAPUS BATAL

PERUBAHAN

DAFTAR OBAT YANG DITAMBAHKAN

a desain tampilan barang_masuk terdap | data barang _masuk, 1 form untuk

kan data barang masuk me i pan data barang

k memabatalkan

ngguna yaitu karyawan,

Barang Keluar

Nama Obat

Jumlah

SIMPAN
PERIBAHAN

Gambar 3. 7 Desain tampilan barang keluar
Pada desain tampilan barang keluar terdapat 1 tabel data barang keluar, 1 form untuk
menambahkan data barang keluar, dan memiliki 4 tombol fungsi untuk menyimpan data barang

keluar, memberbarui data barang keluar, menghapus data barang keluar dan untuk memabatalkan
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pembaruan data barang keluar. Form ini dapat diakses oleh semua pengguna yaitu karyawan,
dokter, dan juga owner.

5.  Desain tampilan prediksi pembelian

INFORMASI PEMBELIAN PRODUK

ASI PEMBELIAN PROBUK ”  DAFTAR OBAT YANG
HARUS DIPESAN

Gambar 3 saingampi

: esain tampilan predik beli rus dipesan dan
%

\

gaowner.

1formi m i

dokter, da

si pembelian produ engguna yaitu karyawan,

KARAWANG
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6.  Desain tampilan data supplier

Nama ]

awpaten [

Alamat Supplier |:|
Vot [

T~ A
‘SMPAE [<UPDATE | | HAPUS | | BATAL
I~

Gambar 3. 9 Desain tampilan,data supplier

da desain tampilan data barang terdapat 1 tabelidata obat, 1 form untuk menambakan data
dan juga memiliki 5 tombol qu untuk H ...... impanzdata-bart;smemperbarui data

obat

baru, apus data obat, me kan ilkan form data
suppliersF@rm ini dapat diakses ol dan juga owner.
3.8. Implement

Tahap INFMerupa ldemastikan-tujuan-tercapai dan-dapa 03 gdalam proses

pemesanan obat,

1 ImplementasifAlgoritma . WM
Implementasi algositma mem per | né a a Kerj ma sesuai dengan

rule yang dibuat. Caaraskerja perhitungan ditampilkan dalam bentuk source code pada

software Netbeans 12.6.
2 Implementasi sistem

Implementasi sistem menampilkan ha a,yang dia i es perhitungan
bentuk tabelftintuk data

algoritma, media yang ditampilkan pada sistem
informasi obat, dan hasil prediksi untuk mengetahui jumlah pemesanan obat berikutnya
dan dikategorikan sebagai pemesanan banyak atau sedikit.
3.9. Pengujian
Pengujian sendiri merupakan elemen penting dari jaminan kualitas perangkat lunak
Pengujian software haruslah dilakukan dalam proses rekayasa perangkat lunak atau software
engineering. Sejumlah strategi pengujian software telah diusulkan dalam literatur. Semuanya
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menyediakan template untuk pengujian bagi pembuat software. Dalam hal ini, semuanya harus
memiliki karakteristik umum berupa :
1 Testing dimulai pada level modul dan bekerja keluar ke arah integrasi pada sistem
berbasiskan komputer,
Teknik testing yang berbeda sesuai dengan poin-poin yang berbeda pada waktunya,

Testing diadakan oleh pembuat dan pengembang software dan untuk proyek yang besar

ole ng independenTahap pengujian akan dilakukan sesuai dengan

angannyaspengujian dilakukan 2 jenis pengujian yaitu :

’engujian algoritma
Pengujian dilakukan untuk mengetahui Keakuratan dari penerapan metode algoritma
fuzzy tsukamoto pada system prediksi. AJur yang dilakukan mulai dari proses

fuzzifikasi, inferensi sam,p_a! taha,p_d_efuzzj_t asi dilakukan agar mengubah nilai samar

menjadi nilai tegas. Ptransakm untuk
i
m dapat berjalan sesuai

gegala aktivitas

)enerapan algoritma i

Agujian sistem
\ jian ini dilakukua
d

hingga sa i ke user dengan wujud '- ¢ atau tampilan. Uji coba ini perlu

NS ARAWANG:
benar dapat BerfngSideffgah™bark” ji g 0 lack Box Testing
dengan teknik BoU e Analysis.
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