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3.1. Objek Penelitian
Objek penelitian yang digunakan pada penelitian ini adalah data gempa

bumi ang bersumber dari badan Meteorologi, Klimatologi dan

I tkan dengan gara mengakses dari www.kaggle.com
alamat tautan : /www.kaanE".cSrmnatasets/kekaviqi/earthquakes—in—

donesia . Total data sebanyak 42.408 dat;dm&an delapan variabel yaitu index,tgl,

ot, lat, lon, depth, mag, dan remark. Data diakses pada 2 Januari 2023.

Tabel 3. 1 Data Gempa Bumi Tahun 2019-2022

index

tgl ot lat lon depth mag remark
0 10/2019 25580 472 9611 23 25  Norifemsumena-
1 1/1/2019 12:30.6 3_17' 128.74 10 24 Seram - Indonesia
2 1/1/2019 11:18.3 5.84 126.85 18 4.4 Mindanao - Philippines
3 1/1/2019 07:32.6 6.00 126.92 10 4.5 Mindanao - Philippines
4 1/1/2019 53589 .. 10231 169 3.9 Southern Isr:‘(;g";‘g;a

Minahassa Peninsula -

42403 12/31/2022 03:56.9 156 124.36 230 4.1 .
Sulawesi

Northern Sumatra -

42404 12/31/2022 39:11.5 3.71 97.66 10 3.4 .
Indonesia

Minahassa Peninsula -

42405 12/31/2022 00:55.6 0.35 122.01 167 2.7 .
Sulawesi

42406 12/31/2022  40:29.7 ©116.80 13 26 Sumbawa Region -
8.98 Indonesia

Northern Sumatra -

42407 12/31/2022 12:50.6 5.17 9491 22 35 .
Indonesia

42408 rows x 7 columns

13


http://www.kaggle.com/
https://www.kaggle.com/datasets/kekavigi/earthquakes-in-indonesia
https://www.kaggle.com/datasets/kekavigi/earthquakes-in-indonesia

3.2. Peralatan Penelitian
Peralatan penelitian yang akan digunakan membutuhkan peralatan untuk
mendukung proses penelitian. Peralatan-peralaran tersebut berupa perangkat lunak

(software) dan perangkat keras (hardware).

3.2.1. Perangkat lunak
Perangkat lunak yang digunakan pada penelitian ini sebagai berikut:

1. Sistem Operasi Windows 64:bit, untuk menjalankan sistem serta

aplikasisyang sudah'terp *
2. Microsoft Word 2611 untuk.jpemb
3. Microsoft Excel

4. Python ﬂ
5. Website kaggle =—— =

3.2.2. Perangkat
Perangka

uatan laporan penelitian.

P

ai __AsusLaptop
k rocessor  Intel(R)

RAM 8.00 GB

KARAWANG

yang digunakan pada penelitian tugas akhir ini yaitu

3.3. Jenis da

Jenis dan su

data kuantitatif. Data antitatifmbersifat angka (numerik) dapat di proses

menggunakan metode statistik edang gata gempa bumi di Indonesia diunda
dari website kaggle dan diakses padas2,Janua BmBerikut atrib ata dan

penjelasannya terlampir pada Tabel 3.2.



Tabel 3. 2 Atribut Penelitian

Atribut Keterangan

Index Jumlah data

Waktu terjadinya gempa bumi terdiri dari hari, tanggal,
Tanggal

dan tahun

A
Stempél“waktﬁdrh?

Garis lintang epiSentrym peristiwa

Lon Bujur pusat gempaﬁ

=Kedalaman:kejadign

Perjuang wang, Jalan Ronggo WamM nabaya, Paseurjaya, Kecamatan

KARAWANG

3 Lokasi dan Waktu Penelitian

Telukjambe

2023
No.
2 3
4 1 2 3 l
1. Studi Literatur
2. Pengumpulan
data
3. Analisis Data
4. Pre-processing
Data
5. Modeling

Algoritma




6 Evaluasi

7 Menentukuan
model terbaik
algoritma

3.5. Prosedur Penelitian

Prosedur penelitian ini memprediksi kasus gempa bumi di Indonesia, terdiri

peberapa tahapan yang..meliputi pengumpulan data, data pre-processing,

aggunakan® Regre

g algoritma inear dan Polynomial dengan

Jengujian model. Prosedur penelitian aka ampilkan dalam bentuk diagram alir

/

Mulai H Studi Litelatur

Modelling Algoritma

\
\

yang ditunjukkan pada Gambar 3.1

data

Pengumpulan J

Regression Polynomial Prediksi g™k Evaluasi
Linear \ - t“
‘ -
N
gdur Penelitian
3.5.1. Studi Literatur
Studi literatur pada penelitian ini dimulai dengan pembelajaran jurnal atau

buku yang membahasa tentang teknik data mining dengan metode prediksi
menggunakan algoritma Regression Linera dan Polynomial yang didapatkan dari
sumber Internet atau perpustakaan.



3.5.2 Pengumpulan Data

Pengumpulan data pada penelitian ini dengan pengumpulan dataset gempa
bumi Indonesia pada website Kaggle. Pada penelitian ini data terkumpul sebanyak
42.408 records data gempa. Menunjukkan data gempa bumi yang dikumpulkan
berisi atribut index,tgl, ot, lat, lon, depth, mag, dan remark untuk perhitungan model
prediksi menggunakan algoritma Regression Linear dan Polynomial.

3 Viodelling Algori

Aodelling “algeritma tahapan

dengan dataset yang akan

entukan data latih dan data uji=Mengh n data uji menggunakan algoritma

Regression Linear dan Polynomial. Proses pengujian pada setiap algoritma
Jython. Selanajutnya akan dilakukan

visualisasi dari hasil data.latih dan.data menggunakan.algoritma Regression

inear dan Polynomial.

b.  Prediksi
Prediksi menghg 7 . $ algoritma, kemudian
meng/ [ alu lakan divisualisasikan dalam bentuk

grafik atau diagraffr yame ™ _tujua om g gerti model

prediks enghasilkan model predik # menunjukkan antara algoritma
- NACKARAWANG-
3.5.6. Evaluasi

Evaluasi berupasproses dari hasil tahapan modelling dengan melakukan

pengukuran dan keakurata go ntara nilai prediksi dengan nilai akgual
berdasarkan algoritma Regressionkinear-dansRelynomial. Evaluasi yang"akan
penulis gunakan pada penelitian ini de menggunaka gan nilai Root
Mean Square Error (RMSE). Root Mean Sque o (RM Upakan
evaluasi dengan penjumlahan kuadrat error dengan dari hasil prediksi dan data
manual. Artinya nilai RMSE yang kecil menunjukkan nilai prediksi semakin

mendekati dengan nilai aktual. Rumus RMSE didefinisikan sebagai berikut:



MSE = /2@ ©)

Keterangan :
Y’ : nilai prediksi
Y :nilai aktual

n :jumlah data

ah sebuah Vaciabel independen dengan nilai angka antara 0

pai 1 dengan kombinaSi=nilai varis secara bersama - sama untuk

mempengaruhi suatu nilai variabel dependen. Jika hasil prediksi mendekati angka
1 lebih deket dengan nilai aktual. Berlainan ggngan RMSE, semakin hasil prediksi

mmendekati angka 0 maka tingkat kesalahan prediksi semakin rendah.

KARAWANG






