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METODE PENELITIAN

3.1  Metodelogi Penelitian

Dalaman menerapkan perancangan sistem informasi penjualan ini penulis memakai

metode Waterfalla=Si Materfall dijalankan secara bersambungan mulai dari langkah awal

sampai ah terakhir, Tiap langkah™yang berakhir | ajib dikaji ulang, Paling utama langkah

gan sistem g

spesifi ebutuhan serta peranca enentukan langkah tersebut sudah
diker; dengan benar serta sesuai harapan. apabiletidak maka langkah tersebut perlu diulangi

lagi kembali ke langkah sebelumnya”. ﬂ
3.2 etode Pengembangan Sistem ==

ggunaan Metode Peng ngal te berupa Model
Waterfa aterfall merupakan ur e yang menganjurkan
pendekatanSiStématik serta berurut ang gan kemajuan tingkatan

sistem pada 3

Alasan nak 3 #T memakai model dengan mudah,
sehingga kelebihannyaidibaneing meéi@defi 1alah j WALNQﬁem bisa dilakukan
pendefinisian dengan uttRieksphisit’serta benar Pata aproyek, i isa berjalan lancar
tanpa permasalahan. Walau setiap,taiaphya wajib dilalui dengan menunggu langkah sebelumnya
selesai serta harus dijalankan secara’fumtun.

Tahapan metode waterfall seusai dengan ga ersajl e
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Sys ginering, merupak a perangkat lunak. Mulai

dengan Semula persiapan yang

Analysis,

pada pembt oyek atau pengemba lunak yang bertu;uan untuk

D daam bentuk yang

dapat dengan mudah dipahami oleéfspengguna.

memahami Siste

Design, tahap meng

Coding, merupakan tahap an data yang dirancang ke dalam bahasa
ppemograman yang telah ditentukan:
Testing, merupakan pengujian suatu sistem atatliprogram Se
Maintenance, merupakan tahapan mengimplementa eseluruhan sistemgbersamaan

dengan maintenance jika terjadi perubahan struktur dari segi software dan hardware.

Prosedur Penelitian

Tahapan pada penelitian iini terdiri dari beberapa tahap yaitu, Perencanaan, identfikasi

masalah, Perancangan, dan Implementasi.
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Kesimpulan

an tahap awal darlﬁne an yang meliputi tujuan penelitian, lokasi
KARAWANG

Proses pengumpulan d etode observasi dan wawancara ke lapangan, ini
bertujuan guna mengamati S leh
Toko Hasanatul.id sehingga menda

3. Analisis Sistem Berjalan
Pada tahap ini dilakukan identifikasi masalah pada si n. Dengan

demikian, diharapkan peneliti dapat menemukan kendala-kendala dan kekurangan dari
sistem penjualan yang digunakan oleh Toko Hasanatul.id sehingga peneliti dapat mencari
solusi dari permasalahan tersebut.

4. Testing



Proses ini dilakukan dengan menganalisis tiap kegiatan, mengevaluasi ataupun
memverifikasi fungsionalitas program, serta memastikan apakah memenuhi kebutuhan
serta hasil yang diharapkan.

5. Kesimpulan

Pembuatan kesimpulan yang disusun dari hasil riset, observasi serta wawancara, jadi

laporan penelitian yang bisa membagikan contoh lengkap dari sistem yang tengah
dibangui

3.3 U mpU A paltd

etode penelitian adalah tata cara bagaimama statu penelitian dilakukan, pada hal ini
cara pengumpulan data dan analisis data. Meﬁ de pengumpulan data yang pakai dalam

ini sebagai berikut :

servasi (Pengamatan)

)de observasi ini dila elitian agar bisa

H‘g aipulkan data serta ada lapangan. Dari hasil
pengamatan, pengecekan dan pe an secara manual yaitu

denganimenghi argeume aan-barang'yang-ada kan pengelola

toko yang engelola transaksi penjUe#a#®aI toko tersebut.

NKARAWANG

Dalam pengambilan data'menggunakan metode wawancara yang merupakan percakapan

2. Wawancara (interv

anatara dua orang atau lebih dangberla Ag anatara narasuber dan pewawancara. Jujuan

dari wawancara adalah untuk apatka @Emasi dimana sang pewawancara

melontarkan pertanyaan-pertanyaan untuk @ ab oleh narast g diwawancCarai.

Melalu teknik wawancara ini, penulis mewawancare angsung diki irawan
salah satu dari pegawai toko sekaligus admin. Agar mendapatkan informasi maupun data-
data yang diperlukan untuk perancangan sistem informasi sesuai kebutuhan dari toko

tersebut.



3.4 Identifikasi Masalah

Tahapan ini merupakan tahapan mengidentifikasi masalah yang diambil dari data pada
tahapan pengumpulan data, hasil dari tahapan ini digunakan untuk menyesuaikan proses
perancangan sistem agar sesuai dengan kebutuhan untuk menutupi permasalahan terkait.

3.5  Pengembangan Sistem
Ad

ahapan-tahapan pémbuatan sistem dengan metode waterfall yaitu:

a
ada langkah ini, analisis kebutuhan perangkat lunak termasuk analisis fungsi proses yang
diperlukan, analisis hasil, analisis input dan anaﬁis kebutuhan dilakukan.

)esain Sistem

pses desain akan mengrjemahkaiskebtittib IN—.Seb software bisa

ah
irakan sebelum cod m kumen aplikasi
aent, dokumen ini | k ukan pembuatan sistem.
3. Codi

Proses c0 pe Aplikasi dipecah beberapa modul

yang nantinyaakan'digabundks mw/ANGtahuiapakahtelah
memenuhi fungsiyang dibutéhkas a :

4. Pengujian (testing)
Dalam tahapan ini penggablimga dul-modul yang sudah dibentuk dan dilakukan
pengujian atau testing. Pengujian®ifigdilakt ntuk menemukan kesalahan-keésalahan
terhadap sistem lalu diperbaiki.

5. Penerapan dan pemeliharaan
Tahap ini merupakan akhir dalam pembuatan sistem. Pemeliharaan dalam proses

perubahan sistem ini berguna untuk memelihara ketahanan sistem.



3.6 Implementasi

Tahapan ini digunakan untuk mengimplementasikan sebuah sistem yang telah dibuat,
tahap proses ini adalah untuk mengetahui yang terkait apakah sebuah sistem yang digunakan sudah
sesuai atau tidak.
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