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METODE PENELITIAN

3.1 Bahan Penelitian
Penelitian ini mengacu pada penelitian terdahulu yang bersumber pada

jurnal dan tugas akhir. Pengumpulan data informasi pada penelitian ini

berdas observasi,_dilingkungan sekitar tunanetra. Data informasi yang

dapa informasi permasalahan enyandang tunanetra sehingga

alat bantu u anetra.

erlukan rancang bangu

Penelitian ini menggunakan You only look once (YOLO) sebagai struktur

Jrl" g digunakan untuk deteksi obyek
dalam penelitian ini bempa. datase.t. Com '1- bjects_l.n_C.aatext (COCO).

mplementasi deteksi o pjeke untukem arka n liblary
pgle Text To Speech
\
alatan Penelitia

itian ini menggunakan-p as-dan perangkat

pendeteksi objek berskala Real-time. Data y

luna

3.2.1 Perangkat Keras (Hagdwa e) ﬁe
1. Rasp pi 3.Mode BAWAN{ lektronik.

2. Kabel Jumper k menghubungkan komponen-komponen
elektronik. Modehdari 'k jumper yaitu Female — female, Male
male, dan Male — Fe

3. Camera Raspberry pi sebaga input pe
4. Sensor Ultrasonic.

5. Buzzer sebagai Alarm.
6. Speaker sebagai media output suara deteksi objek

7. Laptop Toshiba.
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3.2.2 Perangkat Lunak (Software)

1. Arduino IDE Digunakan sebagai text editor untuk membuat,
membuka, mengedit, dan juga memvalidasi kode.
2. Open CV python Digunakan sebagai text editor membuat, membuka,

mengedit, dan juga memvalidasi kode.

3.3 Lokasi Penelitian dan Waktu Penelitian

Penelitian. akan dilakukaneleh penulis déngan jangka waktu tiga bulan, mulai

Januari 2020 hingga“36.April 2020:

Tabel 3.1 Perincian Pelaksanaan Penelitian

A
No ltem pesember 2019 Januari 2020

2 3 4

Studi Liters
Analisis Ke
Bab I

Februari 2020 Maret ZOZJO

1 2 3 4 1 2 3 4

Studi Literatur

Perancangan Proyek

Implementasi

Pengujian

Bab IV

o g B wW NP

Bab V
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3.4 Prosedur Penelitian

Tahapan percobaan pada penelitian ini dilakukan terdiri dari beberapa tahap
dimulai dengan menganalisis dan mengumpulkan data, perancangan alat,
klasifikasi data menggunakan You only look once (YOLOQ) sebagai struktur
pendeteksi objek berskala Real-time dengan metode CNN, pengujian, dan
evaluasi. Prosedur penelitian dapat dilihat pada Gambar 3.1.
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Pengumpulan Dat3 > gan »  DataTraning
fd ¥

Pengujian o’ 4'fhlli:t(:lezl CMNN o’ Klafikasi CNMN

— [ —

I  — o o —

Tidak
E Selesai

e ———

Gambar 3.1 Flowchart Prosedur Penelitian

KARAWANG

3.5 Ana

dilakukan melal
3.5.1 Analisis dan Pe

Analisis data info
berhubungan dengan penya
penelitian berupa dataset Common

tersebut akan diproses modeling menggunakan yolo.
3.5.2 Perancangan

Perancangan pada penelitian ini dibagi menjadi dua bagian yaitu

perancangan perangkat keras dan perancangan perangkat lunak.



1. Perancangan perangkat keras

Raspberry pi
Camera

Sensor
Ultrasonic

A 4

Y

Raspberry pi Speaker

Buzzer <

Gambar 3.2 Skema Péranca-ngan Perangkat Keras

Penelitian ini menggunakan g€

memantulkan gelembang-ultrasonic lpada robjekclaluditerima kembali

sor ultrasonic sebagai alat untuk

raspberry pi la < G arm melalui

buzzer sebagai ek ain itu Obyek akan

ilihat skema pada Gamba

A KARAWANG -

lsebagai berikut :

a) Senso ast digunakan sebagai pendeteksi obyek
dihadapan t etra.

b) Buzzer digunaka ebaga aat sensor u ONi
mendeteksi halangan obye adapan tunanetra

c) Raspberry Pi Camera digunaka ntuk
pengambilan objek.

d) Raspberry Pi bertugas memproses data nilai masukan dari sensor
ultrasonic yang mengeluarkan output alram buzzer, dan kamera

yang mengeluarkan output suara ke speaker.
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e) Speaker digunakan sebagai output suara yang dideteksi oleh kamera.
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2. Perancangan perangkat lunak

Penelitian ini menggunakan Raspberry Pi, Bahasa pemrograman
Python, Liblary, dan Yolo sebagai arsitekturnya. Flowchart

perancangan perangkat lunak dapat dilihat pada Gambar 3.3.

Gambar 3.3 Flowchart Perancangan Perangkat Lunak

M“M’ “n yang akan

ulai dengan menginstal package/liblary pada

berjalan.

python. InstalasiBRO a raspberry pi. Menggunakan parameter

weight, model, dan hol mrosesan data objek diambil o

kamera raspberry pi. Data'e ea

dengan mengubah ukuran gambar, ga_menjadi array.
mengambil data hasil training berupa forma ang telah
dilakukan preprocessing akan melalui proses klasifikasi untuk
mengetahui jenis objek yang dideteksi. Jika system tidak mendeteksi
dan mengenali objek maka dia akan kembali melakukan preprocessing.
Sistem akan memanggil Gtts untuk mengeluarkan suara yang terdeteksi.
Sistem jarak menginput sensor ultrasonic. Alram buzzer akan hidup,

Semakin cepat suara maka menandakan semakin dekat objek tersebut.
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3.5.3 Dataset Training
Data yang dipakai untuk proses training yaitu Common Objects In
Context (COCO). Class dataset coco yang akan dipakai peneliti dapat
dilihat pada gambar 3.4. (A) Class dataset kendaraan Motor, (B) Class
dataset Kursi, (C) Class dataset Meja, (D) Class dataset Sofa.

Gambar 3.4 Dataset COCO label
(Sumber : http://cocodataset.org/)

nggunakan YOLO

menggunakan

HARAWANG

Ubahtukuran citra menjadi 448 x 448, lalu buat grid pada

deng uran S x S grids. Jika S=7, maka tiap grid

cell ukurannya 64. Sehingga terdapat sebanyak 48
itkaada 2 kelas (nC=2)gyait

grid cell. Da salkanpe

“Manusia” (c1), “Kui , dan “Background”.

Gambar 3.5 Proses Deteksi Objek Pembagian Grid
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Gambar 3.6 Proses Deteksi Objek

Foo™

3. Tiap grid cell, misal nB&2, terdapat B yang berisi 5 nilali,

yaitu lokasi koordinat X dliasumsikan berdasar baris (x_br),

dan nilai
ada, yaitu
alam grid cell
= P(object)*loU,

Gambar 3.7 Perhitungan Confidence

Pada perhitungan confidence (cf) = P(object)*loU,
P(object) dapat dilewati terlebih dahulu, sehingga cukup
dengan cf = 1loU. Karena P(classi | object)*
P(object)*loU= P(classi)*loU.



3.5.5 Pengujian
Pengujian pada penelitian ini bertujuan untuk mengetahui
hasil dari rancangan yang telah dibuat. Pengujian deteksi pada objek
untuk mengukur seberapa dekat jaraknya dilakukan dengan
menggunakan sensor ultrasonic. Sensor akan memantulkan

gelombang pada objek dihadapannya lalu gelombang akan diterima

agi ole asonic. Gelombang yang diterima oleh ultrasonic akan

ikespon oleh alarm*menggunakan buzzer.

Selain itu ODbyek aka eteksi menggunakan Camera
raspberry pi. Proses pengujian terhadap hasil deteksi objek
piects In Context (COCO) terdapat
mo.oowalidasi yang

et pMod an dapat

menggunakaan dataset Common O
80 class, 80. Ogambar_tra I

telah d|5|mpa
mengklasifika
Hasil deteksi
library gtts pad

Evalua5| dilakukan pad@ gujian untuk melihat tingkat

eﬁﬁAWANGWW

p= 00
N

ang benar.

ara menggunakan

Keterangan:

f = Frekuensi yang Sedang.dicari pe
N = Number of Cases (jumlah

P = Angka persentase



