BAB IlI
METODE PENELITIAN

3.1 Objek Penelitian

Objek penelitian akan tertuju pada orang yang sedang menderita
penyakit demam berdarah dengue agar segera mendapatkan diagnosis awal
terhadap penyakit demam berdarah dengue yang dideritanya. Untuk

mendiagnosis penyakitnya, informasinya dapat diambil dengan mudah

istem berbasis web.

enggunakan bantua
okasi dan ' We Penelitia
Lokasi penelitian akan™dilaku i Pusat Kesehatan Masyarakat

Purwasari yang berlokasi di Jalan KH. Mohamad Sodiq — Dukuh, Desa
Sukasari, Kecamatan Purwasari, Kafbupaten Karawang, Jawa Barat.
PUSKESMAS Puri nm)alm buah usmn Masyarakat

yang menyeleng penelitian
ditunjukkan pada beri l

KARAWANG

14



15

Tabel 3. 1 Tabel Perincian Penelitian

No ltem Bulan Ke-1 Bulan Ke-2 Bulan Ke-3 Bulan Ke-4 Bulan Ke-5 Bulan Ke-6
1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4

1. Penilaial
i kg
3.

Iy—_

4, )
Certai

Factor
5. Pengujian
6. Dokumentasi

7. Pemeliharaan

— "/
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3.3 Prosedur penelitian
Berikut tahapan dari rancangan prosedur penelitian dijelaskan pada
gambar 3.1.

Penilaian
o Ketersediaan Pakar

Akuisisi Pengetahuan
* Basis Pengetahuan
* Certainty Factor

Desain
* Perancangan Sistem
* Perancangan User

Interface
v
~ Pengujian
Pemeliharaan :E""‘--. Do asi * Uji Pakar / Akurasi

* Blacbox Testing

"

Gambar 3. 1 Prﬂsedur Penelitian

3.3.1 Penilaian

Ketersediaa pakar yang
BD. Pakar

kar yang ditentukan

sesuai dengan pe
ditentukan atas pe
itu dr. Nidia Afrah

asi dan wawancara

isisi Pengetahuan

penyakitiDe A ulan data dan
informasi S

akan metode wawancara, kuisioner, validasi

mengenai data ge asi mengenai penyakit DBD, serta saran dari
pakar. Kemudian dataipengetahtian, tersebut digunakan sebagai baSi
pengetahuan pada sistem pakaryang aka gun.

1. Basis Pengetahuan

Pada basis pengetahuan dari pakar dije ut:
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Tabel 3. 2 Daftar Data Gejala Penyakit Demam Berdarah Dengue

Kode Penyakit
Gejala Nama Gejala DED
G01 Pendarahan (termasuk ruam pada v

kulit, mimisan, memar misterius,

muntahan berdarah, dan tinja

berdarah).

akit dan pusing di belakang mata v

v
naik sekali lagi.

G04 Muntah dan mual v
G05 _H.i.langnHei gi k makalewoo. v
G06 wSakit tubuly v
G07 v
G08 v
GO09 v

rah p i

——

an ku
W‘r
nplementasi Certain
adatahap s factor untuk
diagnosis: pe KAWANGUJUEIH untuk

menghitung i bobBotygejala pada penyakit demam berdarah dengue dan

N —

nilai bobot keyakinan, pe pa. Adapun rumus dari perhitungan tersebut,

yaitu:

CF[H, E}=aMB [H,E D.[H, E] (3.2
(Sumber : Kurniasifii&sRismawan, 20
CF [H, E] = Faktor kepastian hipotesis H yang dipe Jala E
MB [H, E] = Ukuran kepercayaan atau tingkat keyakinan terhadap hipotesis
H, jika diberikan atau dipengaruhi gejala E
MD [H, E] = Ukuran ketidakpercayaan atau tingkat ketidakyakinan terhadap
hipotesis H, jika diberikan atau dipengaruhi gejala E

Beberapa evidence dikombinasikan untuk menentukan CF dari suatu

hipotesis. Jika el dan e2 adalah observasi, maka:
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0
MB h, 1\e2] =
e B e s MBIh e+ (- MB[Re]) @D
0
MB h, 1\e2] =
e e s MDIh e s (1-MDhe]) @Y

(Sumber : Kurniasih & Rismawan, 2017)

Lalu untuk menghitung persentase terhadap penyakit, menggunakan

persamaan sebagai berikut:

CFpersentase=CF+100%

DO LJCSd

Pada tahapan ini mefakukan
penyakit DBD. Pembuatan alur digambarkan dengan menggunakan diagram

Unified Markup Language (UML). Padél tahapan desain meliputi:
tahapan ini.melakukan perancangan

emasukkan Data
Gejala dan Nilai
Bobot CF Pakar

atan alur sistem pakar diagnosa

1. Desain perancangan.sistem...,
ar yangak:

alur siste

k dhliteing Nilai CF
Nilai CF
Keyakinan Pengguna
Menggunakan
Metode Certainty
Factor

Gambar 3. 2 Alur Sistem Paka

Dalam perancangan sistem menggune Unifield

Modelling Language (UML) dalam hal ini yaitu usecas diagram,

activity diagram, dan class diagram.
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uc Usecase package J
 —
Kelola Data Login

-
i
Ky ammmng > Kelola Data Penyakit o

Admin *J S~ e e
. \\‘ s\ﬁ_l 1:,' "
e B Kelola Data Gejala S,
N k . ‘

_;LI Il:"
) KchhbmaPonMdu:lpn

.
.

¢
v
L

_.‘.\_I =

Kelola Data Keterangan

3 LJSecase

Usecse p ksi dengan

es kelola data

sistem, y

login, dat etahuan, dan data

Batalkan Input
Data Login

Gambar 3. 4 Usecase Diagram Kelola Data Login

Pada usecase diagram kelola data login, admin dapat memasukkan

data login, kemudian mengubah data login, dan menghapus data
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login.

uc Kelola Data Penyakit)

Entri Data
Penyakit
Update Data e
Penyakit b
/
Delete Data SR
Admin Penyakit L >

Batalkan Input
Data Penyakit

Gamw 3. Sﬁeca& agram KeJQIa.w._Penyaklt

Pada usecase min dapat
menamba a penyakit,
dan meng

uc Kelola Data Ge;ala

3
g

Data Gejala
Gambar 3. 6 Usecase DiagraH

Pada uscase kelola data gejala, admin dapat menambahkan data

gejala, mengubah data gejala, dan menghapus data gejala.
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uc Kelola Data Pengetahuan)

Kelqla.D.aIa.Eengetahuan

Pada us min dapat
menamba ubah data
pengetah

uc Kelola Data Veterangan

ml'l Daa
Update Data T

Dele(e Data
Ke«et

Batalkan Input
Data
Keterangan

T
Gambar 3. 8 Usecase Diagram Kelola Data Keterangan

Pada usecase diagram kelola data keterangan, admin dapat
menambahkan data keterangan, kemudian mengubah data
keterangan, dan menghapus data keterangan.



22

uc Usecase user)

Gambar 3. 9=Use

] |
USEI—
at

a penyakit,

Pada use

kemudia

iag u
ihat a t keterangan

penyakit.

act Activity Diagram Login A'.I'nJ;J
Admin Sistem
hembuka aplikasi = Menampilkan halaman login ]
|
}"{ hemvalidasi kelengkapan data ]

[ hengisi usemame dan password }

False F

{ Usemame dan password salah

True

[ Berhasil melakukan login |

[ Masuk halaman utama setelah login ]

Gambar 3. 10 Activity Diagram Login Admin
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Ketika admin membuka sistem, maka sistem akan menampilkan
halaman login, kemudian admin memasukkan username dan
pasword, selanjutnya sistem akan memverifikasi kelengkapan data
seperti nama lengkap. Jika terdapat kesalahan, masukkan kembali
username dan pasword. Namun jika tidak ada kesalahan, maka

admin berhasil login dan masuk ke halaman utama setelah login.

actActivity Diagram Entri Pemlakrt)

Admin Sistem

!

[ Wemilih menu data penyakst

\L 1

[ Mangisi form data penyakit | ‘alidasi data

} :‘-"1 Menampilkan form data penyakit ]

{ Data gagal disimpan

[ Data berhasil disimpan _I

bar 3. C iagr tri Penyakit
e h ﬂ/ éudian sistem

m orm data penyakit, dan admin mengisi form data

penya ist udian melakukan validasi data untuk melih
apakah data di n sudah lengkap. Jika ditemukan d
yang tidak lengk a apat disimpan, da i
memasukkan kembali penyakit. datanya

lengkap, maka data penyakit ber
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@t Activity Diagram Updati P&I'\'l'iltﬂ)

Admin Sistem
[ Mamilih renu data penyakin } ﬂ Menampllkan data penyakit ]
ik j k
[ Memilih data panyakit yang akan diubah ]— —H ::Ta:w LREAL I T e ]
([ menguban data panyakit Validasi data

Drata gagal diubah

True

[ Data berhasil diubah ]

ian Sistem

ian admin

, sistem kemudian
Admin

gdasi data

menampilka 3 /a diperbarui.

tuk melihat apakah @ ar dlubah sudah lengkap atau

0. JikagFdafiat B mn’ﬁka data gagal
) Namun jika

ap, maka data penyakit berhasil diubah.
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actActivity Diagram Delets Penyaklt)

Admin Sistem

!

[ memitn menu data penyakt }—————————{ manampitkan data penyakt )
[ Memilin data penyakit yang akan dihapus ] 2‘11 Hapus data penyakit I

[ Menghapus data penyakit ] Valldas| data

{ Data gagal dihapus

(

Data berhasil dinapus )

kit
Admin

data peny, kem ‘ i it yang akan

nampilkan

dihapus, d

t yang akan dihapus.
Admin..i j

nya sistem

cara menampilkan

a ata_gagal dihapus.
K akit berhasil
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act Activity Diagram Entri Gejala)

Admin Sistem
i . 1 =J " o
[ Memilih menu data gejala =_Menampilkan form data gejala ]

| mengisi form data gsjaia | Validasi data

{ Data gagal disimpan

[ Data berhasil disimpan ]

Admin m

data geja gejala, dan sistem
melakukan da i apakah data yang

actActivity Diagram Update GEJaIa

Admin Sistam
1 ~J
Memilin menu data gejala A WMienampllkan data gejala

L

(ermhin oatsgetat yang avan avan_} 5| Meremten tat ceils |
[ wenguan data gejala |} validas| data

{— DOata gagal divhah

[ opasbemasiauban )

.
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Gambar 3. 15 Activity Diagram Update Gejala

Admin memilih menu gejala, sistem akan menampilkan data gejala,
dan admin memilih data gejala yang akan diubah, selanjutnya
sistem memvalidasi data untuk melihat apakah data yang akan
diubah sudah lengkap atau belum. Jika ditemukan data yang belum

lengkap, maka data gagal diubah, dan admin mengubah data gejala

74~
U

iDNamun jika data sudah lengkap, maka data gejala berhasil

A

act Activity Diagram Delele GBjaIa,J
Admin Sistem
[ Memilih menu data ] =
gejala | = | Menampllkan data gejala
[ Mermilih data } =
gejala yang akan dihapus | = Hapus data g=jzla
[ Menghapus tiata gejala } valldas| data
{ Data gapgal dihapus

[ Diata berhasil dihapus ]

mbar 3. 16 Activity Diagram Delete Gejala

Admin mili enu data gejala, kemudian sistem aka

menampilkan ‘datasgejala admin memilih data gejala yang aka

dihapus, selanjutnya an_data gejala yan@*aka

dihapus. Admin memilih me data penyakit;'selanjutnya sistem
memvalidasi data yang akan dihapt pilkan
notifikasi. Jika admin memilih batal, maka data gagal dihapus. Namun

jika admin memilih oke, maka data gejala berhasil dihapus.
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act Activity Diagram Entri Pengetahua n)

Admin Sistem

!

[ Memilih menu data pengetahuan ]— 4)‘[ Menampilkan form data pengetahuan ]

[ Mengisi farm data pengetahuan JI Validasi data

{ Data gagal disimpan

[ Data berhasil disimpan ]

Admin m istem akan

menampil gisi form data

pengetahu data untuk melihat

¥ data gagal disimpan,

ahuan_kembali. Namun jika
‘ N ildisimpan.

act Activity Diagram Update Panl;alahuan)

Admin Sistam
[ mamiin menu data pangetahuan} = menampilkan data pengstahuan |

[ Memilih data pengatahuan yang akan diubah H Menampllkan data pengetahuan yang akan diubah ]

b
1

[ Mengubah data pengetahuan |

Validasi data

Data gagal diuban

Trug

[ opaavemasiguban |

.
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Gambar 3. 18 Activity Diagram Update Pengetahuan

Admin memilih menu data pengetahuan, kemudian sistem akan
menampilkan data pengetahuan, lalu admin memilih data
pengetahuan yang akan diubah, selanjutnya sistem menampilkan
data pengetahuan yang akan diubah. Admin mengubah data
pengetahuan, selanjutnya sistem memvalidasi data untuk melihat
yang akan diubah sudah lengkap atau belum. Jika
gkap, maka data gagal diubah, dan
uan kembali. Namun jika data

sudah lengkap, maka data pengetahuan berhasil diubah.

actActty Diagram Delete Pengeta nuan)

Admin Sistern

[ Ieemilih menu data pengetahuan ]—H IMenampilkan data pengetahuan ]

Memilih data pengetahuan yang akan dihapus :3{ Hapus data pengetahuan ]

|
I

[ Menghapus data pengstahuan | validasi data

{ Data gagal dihapus

[ Data barhasil dihapus ]

lvity Diagram Delete Pengatahuan

pengetahuan yang akan dihapus,
data pengetahuan yang akan dihapus. Admin memilih menghapus
data pengetahuan, selanjutnya sistem memvalidasi data yang akan
dihapus dengan cara menampilkan notifikasi. Jika admin memilih
batal, maka data gagal dihapus. Namun jika admin memilih oke,
maka data pengetahuan berhasil dihapus.
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actActivity Disgram Entr Keterangan )

Adrmin

Sistam

!

[ Wamilin menu data katarangan ]_

%{ Menampilkan form data keterangan ]

P

[ Mengisi form data keterangan J]

Validasi data

[

1 Data gagal disimpan

[ Diata berhasil disimpan ]

Gambar 3520 Activi

Admin h
menampil orm
keteranga a

am EntricKeterangan

istem akan

an
u gisi form data
val data untuk melihat

act Activity Diagram Lpdate Kater angan)

Admin Sistem
- 1 ~J |
Memilih manu data katerangan | 2 Menampilkan dala kelerangan

J

[ wemiiin data keisrangan yang akan diuban F————————={  Wenampilkan daia keterangan yang akan diubah )

\

[ menguban data keterangan |}

Walidasi data

Data gagal diubah

Trua

[ ostaberhasil giubah |

Gambar 3. 21 Activity Diagram Update Keterangan
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Admin memilih menu data keterangan, kemudian sistem akan
menampilkan data keterangan, lalu admin memilih data keterangan
yang akan diubah, selanjutnya sistem menampilkan data
keterangan yang akan diubah. Admin mengubah data keterangan,
selanjutnya sistem memvalidasi data untuk melihat apakah data
yang akan diubah sudah lengkap atau belum. Jika terdapat data

m lengkap, maka data gagal diubah, dan admin mengubah

act Aclivity Diagram Delate Hatmanaan,]

Admin Sistermn

[ mamiiin manu aata ketarangan }——F————{ wenampiikan gata katerangan |
o

Mamilih data ketarangan yang akan dihapus =1 Hapus data ketérangan ]

!

[ Menghapus data keterangan ] Walidas| data

{ Data gagal dihapus

[ Data barhasil dihapus ]

2 Activity Diagram Delete Keterangan

Admin me keterangan, kemudian sistem akan

yang akan dihapus,
keterangan yang akan dihapus.
keterangan, selanjutnya sistem memvalidasi data yang akan
dihapus dengan cara menampilkan notifikasi. Jika admin memilih
batal, maka data gagal dihapus. Namun jika admin memilih oke,

maka data keterangan berhasil dihapus.
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actActivity Diagram Diagnosis User)

User

Sistem

~f

Mzmbuka aplikasi

Menampilkan halaman utama ]

A\

M

( Memilih menu diagnosis

menampilkan data gejala

penyakit dan kondisi

\!

[ memilih data penyakit dan kondisi

menampilkan hasil
diagnosis penyakit

.

Gambar 3. 23 Activiy

Diagram Diagnosis User

User me

oleh siste

ditampilkan

tnya sistem

menampil

memilih

ondisi. User

setelah itu sistem

actActivity Diagram R iwayat User)

User

Sistemn

Menampilkan halaman utama ]

manampilkan data riwayat ]

Membuka aplikasi }“{
[_ Mamilih menu riwayat ]
[ |
N - menampilkan riwayat hasil
([ memilin detail iwayat ]—%l dlagnosls penyakit

.

Gambar 3. 24 Activity Diagram Riwayat User

User membuka sistem, kemudian sistem menampilkan halaman

utama, lalu menu riwayat dipilih oleh user, selanjutnya sistem

menampilkan data riwayat. User memilih detail riwayat, setelah itu
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sistem menampilkan riwayat hasil diagnosis penyakit.

act Activity Diagram Keterangan user)

User Sistem

Mambuka aplikasi ','1{ Menampilkan halaman utama ]
7 J
ilkan data kete
[ Memilih menu keterangan } :1:"12:;"3' LG LA R
|
\b ilkan hasil detail
| memiiih detail penyakit  } g’:n';;:;"" an nasi getay
|
. . 1 Menampilkan hasil saran
[ memiih saran penyakit ~ } pamyak

)eranda ditampilkan
elanjutnya sistem
detail

I PDER V‘il-
akit, setelah itu siste ampilkan hasil detail penyakit.

CARAWANG
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pkgllass diagram ..J

Bdmin

- uzamame : varchar

- password : varchar
- nama_lergkap : varchar

Pemyakit

- kode_pernyakit ©int
- nama_penyzki @ warchar
- det_peryakit : vanchar

Gejala

- 3 _peryakit : varchar
- gambar : vanshar

- hode_gejala : it
-NATA_QEAA [ wanzhar
- ket warchar

+add] : wald
+ edit]) : waid
+ deleted) v

Basis Pengetahuzn

+ add(d : void
+ editl) : woid + acd[) : woid
+ deleted]) : v + et : wnid
+ deleter] : vaid
Past
- kede_post :int
- naEma_post © varchar
- det_post @ warshar
- 5M_post : vanzhar
- gambar : varchar
+ade) : void ]
+ aditl) : waid - id_hasil :irt
+oeletall - vioid -tanggal | vanchar
- penyakat : et
B CEER
- hasi_id :irt
- hasi_niai : varchar
- hode_pergguna : vacha
+ add) : woid

- kade_pemgetabuan - int
- Wode_penyakit ; it

- lade_pajala :int

- mb ; fioat

+ add() : woid
+ edii) ; vold
+ dedete) : woid

Kardis
-id - it
- hondisl @ warerar
- ket : varchar
+ addl}) : wald
+ welit[) : woid
+ delete(] : woid

o WARAWANG

Sistem Pakar =

Login

Beranda

Diagnosis

Total Gejala

Total Penyakit

Total Pengetahuan

Total Admin

Riwayat

Keterangan

Tentang

Gambar 3. 27 User Interface Halaman Utama
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Sistem Pakar = Login
Beranda . . B
Diagnosis Penyakit
Diagnosis .
O
Riwayat Koda Pongguna \f Y,
Keterangan No | Kode Gejala Pilih Kondisi
Tentang
ambar 3. %Jsl?‘nterface Diagnosis
Sistem Pakar = Login
Men
Beranda . .
Riwayat Konsultasi
Diagnosis
Riwayat Kede | Masukksn Kode Cari Kode
Keterangan
Mo | Ked Tanggal Penyakit Nilai CF Aksi Grafik
Tentang
Login

Sistem Pakar

Beranda
Keterangan

Diagnosis

Riwayat

Keterangan

Tentang DBD

| Damam Berdarah Dengua

Gambar 3. 30 W
3.3.4 Pengujian

1. Pengujian Blackbox Testing
Pada tahapan Blackbox Testing ini bertujuan untuk menguji
tampilan, fungsi-fungsi dan validasi alur program. Pengujian

blackbox testing ini digunakan untuk melakukan pengujian

fungsionalitas dari sistem pakar yang dibangun.
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2. Uji Pakar
Tahapan ini sistem pakar diagnosis penyakit DBD akan dilakukan
uji pakar untuk memvalidasi kesesuaian antara diagnosis sistem
pakar dengan pakar dan juga untuk mengetahui akurasi dari sistem
pakar yang dibangun. Dalam proses uji pakar ini, dilakukan
ercobaan diagnosis. Selanjutnya data hasil diagnosis

eh pakar, kemudian dilakukan

asil akurasi dari sistem pakar

berdasarkan data yang suda alidasi. Adapun rumus akurasi

yang digunakan sebagai berikuyt:

. juml
Akurasi =224

3.3.5 Dokumenta e

Sistem ini t u it demam

ta yang sesuai
il x 100%
) a ata —_———

erdarah dengue, teksi menggunakan

an diagnosis awal

Sistem Pakar = Login

Beranda

Diagnesis

Total Gejala Total Penyakit Total Pangetahuan Total Admin

Riwayat

Keterangan

Tentang

Gambar 3. 31 Tampilan Home

Pada proses diagnosis, user akan memilih menu diagnosa pada
halaman utama.
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Sistem Pakar = Login
Beranda
Diag Penyakit
Diagnosis
N
Riwayat Kode Panagus na \— 1
Ny

Keterangan
NNNNN Gejala Pilih Kondisi

Tentang

-pada. halaman=hasil diagnosa.

Kemudla for W | diagnosa,
informasi . ari
5 Pemellharaan

alakukan

pé an. Hal ini sangat pen eerc melakukan pembaharuan data

serta infic ﬁn kWMﬁjejala karena
dapat mempe Kemudian

pemeliharaa agenai bug , eror sistem dengan waktu, dan kondisi

tertentu.



