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PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan adalah proses terencana sebagai bentuk pandangan hidup

ANUSiagkii ehidupan yang+ebih baik lagi. Tujuan dari pendidikan itu sendiri

aitu memanusiakan manusia. Adapun fu an tujuan pendidikan berdasarkan

Undang-undang Rl No 20 Tahun 2003 tentang sistem Pendidikan Nasional

menyatakan bahwa Pendidikan Nasional beffungsi mengembangkan kemampuan

an membentuk watak per gsa alam rangka

\cerdaskan kehidupa otensi peserta

gar menjadi manu da Tuhan yang Maha
epjadi warga
negara yamg “démokratis serta bertanggU ukardjo & Komarudin 2012:

10). pencidiag Déaci s Ho AyWﬁNGmakhluk yang

berakal untuk membentuk perilaku, pengetahuan, serta keterampilan yang harus

diperoleh di sekolah sela e | proses pembelajaran.

Menurut Kustandi & "Defmawa )20: 2) menyatakan pembel@jaran
merupakan kegiatan yang bertujuan. Pe jaran adalah™bento eraksi amtara
guru dan siswa. Pembelajaran meliputi belajar dan menge guru sebagai
fasilitator yang menyampaikan informasi dan siswa sebagai audiens yang menerima
informasi selama proses pembelajaran berlangsung.

Belajar pada setiap individu terjadi disaat individu itu sendiri dilahirkan

sampai pada kematian, karena belajar merupakan proses yang terjadi seumur hidup.



Setiap individu tumbuh dan berkembang tentunya melalui proses belajar di mana
belajar mampu merubah serta membentuk pola atau tingkah laku individu itu
sendiri. Menurut Fauziah dkk. (2017: 48) menyatakan belajar dapat dipengaruhi

oleh beberapa faktor yaitu, faktor internal yang merupakan faktor dalam diri

Vidu seperti kecerdasan;=minat, bakat dan kemampuan, serta faktor eksternal

g merupakan faktor di luardiri indivindiri seperti lingkungan sekolah,

keluarga dan masyarakat. Faktor dalam diri individu seperti minat belajar sangat

berpengaruh dalam mendorong terjadinyg| kegiatan belajar, karena belajar

Jidasarkan pada minat individu itu-sendi

nde tau kegiatan
ah 1 a g menjadi penggerak

lianggapnya mena i
memicU terjadinya prose aj a-merupakan.keingintahuan

Minat merupaka

\

siswa terhac

o u d C
dalam kegiatan belajar agKﬁwRJRWANGjar pada materi

yang disampaikaf'(Fauziah,dkk., 2017: 49).

ar siswa sangat diperlukan

Kenyataan di [apangan“minat belajar siswa selama kegiatan pembelajarn
sangatlah rendah. Seperti yang ditemuke eh peneliti pada siswa kelas V8DI
Lemahmukti I, peneliti menemukan ™8 3 siswa KU dan tertarik
dalam kegiatan belajar sehingga siswa tidak mempe engajar,
siswa kurang memahami materi yang berdampak pada hasil belajar siswa yang
rendah, guru tidak memanfaatkan media pembelajaran yang dapat menarik minat

belajar siswa dikarenakan kurangnya pengetahuan dan keterampilan yang dimiliki

guru dalam penggunaan media pembelajaran sehingga guru hanya memberikan



tugas-tugas dari lembar kerja siswa saja, yang berdampak pada ketertarikan siswa
dalam belajar sangat rendah.
Dalam pelaksanaan pembelajaran tentunya perlu disiapkan berbagai media

pembelajaran sebagai perantara kegiatan belajar contohnya dengan pemanfaatan

edia pembelajaran interaktif. Untuk ity, perlu dikembangkannya multimedia

egiatan paran berlangsung.

Konsep pengembangan multimedia pembelajaran interaktif ini mengacu

pelajaran guna menunjang

pada minat belajar siswa Sekolah Dasar difmana rendahnya minat belajar siswa

selama proses pembelajaﬁoerla erdasarkan identifkasi-masalah di atas
at dilakukan pemba yaitu minat
k siswa selama

A\,

pemanfaatan multimedia pembelajcdre

pengembangan i edKﬁRAWANﬁm multimedia

yang dikembang rdasarkan tujuan, kompetensi dan indikator yang ingin

rendah, guru tidak
a dengan

g0 tersedia. Tentunya dalam

dicapai, serta efektif danefesiensiidalam penggunaannya.
Multimedia interakti paka dia yang di dalamnya menggabungka
audio, visual, animasi, dan gambar yangidapat mena SWa. Siswa
juga dapat belajar melalui media pembelajaran ya kapan
saja dan dimana saja, di mana media ini dimaksudkan agar siswa tertarik dalam
melaksanakan kegiatan belajar selama proses pembelajaran. Diharapkan dengan

penggunaan multimedia pembelajaran ini dapat meningkatkan minat belajar siswa

selama kegiatan pembelajaran berlangsung. Untuk itu, perlu dikembangkannya



multimedia pembelajaran interaktif berbasis video untuk menumbuhkan minat

belajar siswa kelas VV SDN Lemahmukti 11 pada proses pembelajaran.

B. ldentifikasi Masalah

arkan latar belakang masalah di atas, maka dapat di identifikasi
perapaspermasalahan sebagaiberikut:

Rendahnya minat belajarsiswa.

2. Kurangnya pemanfaatan teknologi komunikasi dalam proses pembelajaran.

3. Terbatasnya penggunaan multimedia‘pembelajaran interaktif selama proses

pembelajaran be
4. Rendahnya kem

n\ mbatasan Masal

Interaktifberbasis video untuk menumptie&gQ at belajar siswa kelas V Sekolah

KARAWANG

Berdasarkan identifikasi dan pembatasan masalah di atas, maka

Dasar.

D. Perumusan Masalza

dapat dirumuskan permasalahan sebagai be
1. Bagaimana pengembangan multime gembelajaran interaktif berbasis
video untuk menarik minat belajar siswa kelas VV SekolahDasar?

2. Bagaimana peningkatan minat belajar siswa kelas V SDN Lemahmukti 11

dengan pemanfaatan multimedia pembelajaran interaktif berbasis video

pada kegiatan pembelajaran?



E. Tujuan Penelitian
Adapun tujuan dari penelitian ini, adalah sebagai berikut:
1. Untuk mengembangkan multimedia pembelajaran interaktif berbasis video

dalam menarik minat belajar siswa kelas V Sekolah Dasar.

Untuk menarik belajar siswa dengan pemanfaatan multimedia

pembelajaran interaktifberbasis kelas V SDN Lemahmukti 11 pada
proses pembelajaran.

F. Manfaat Penelitian ﬁ

Adapun manfaat yang di pencliti-dari penelitianini-adalah sebagai

ikut:

Manfaat Teoritis

Mendapatka ori=teori el inat=belajar.siswa melalui

pengembangan multimedT®

S""“KARP&WANG

2. Manfaat tl

b.

a. Bagi siswa

Sebagai alat bant am prosesapembelajaran sehingga dapat memari

minat belajar siswa dengamipemanfaata pelajaran

interaktif berbasis video.
b. Bagiguru

Dapat menjadikan masukan rencana kedepannya untuk proses

pembelajaran dalam pemanfaatan multimedia pembelajaran interaktif



berbasis video. Serta sebagai acuan untuk mengembangkan media
pembelajaran selanjutnya.
c. Bagi sekolah

Penelitian ini diharapkan agar dapat dijadikan rujukan dan

menarik minat belajar siswa selama proses

Sebagai referensi untFm dan-—pe
dalam meng
ditelitinya.

KARAWANG

pertimbangan da

pembelajaran  Berlangsung ui  pemanfaatan  multimedia

d. Bagi peneliti lain

n berikutnya

if yang akan




