BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN
A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah dijelaskan, dapat

pulkan bahwa anali emampuan berpikir kreatif matematis berbantuan

Imedia interaktif pada Siswa kelas olah Dasar, menunjukan bahwa

pembelajaran dengan multimedia interaktif dapat membantu siswa menyelesaikan

soal kemampuan berpikir kreatif.

Dari hasil tes kemampuan b a roleh 8 siswa
la TKBK 4 (sangat k seb 2 ; an 2 (cukup

f) masing-masing

berju . Kelompokkan sesuai tingkat
kemampuan; berpiki kre“wn AWﬂNrG subjek dari 5
tingkatan kema an Derpikir kreatif. Siswa pada TKBK 4 (sangat kreatif) mampu

memenuhi 4 indikato namp berpikir kreatif, siswa pada TKBK 3 (Kreatif)

mampu memenuhi 3 indikatortkemamp perpikir kreatif, siswa pada T

(cukup kreatif) mampu memenuhi “25indikator ke kreatif
kemudian siswa pada TKBK 1 (kurang Kreati ; nenuhi dikator
kemampuan berpikir kreatif dan Siswa pada TKBK 0 (tidak kreatif ) tidak mampu

memenuhi indikator kemampuan berpikir kreatif.
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Multimedia interaktif membantu guru dalam menyampaikan materi bangun
ruang karena multimedia interaktif memiliki penampilan menarik. Sehingga siswa
mampu menyelesaikan soal-soal tes kemampuan berpikir kreatif.

B. Saran

Berdasarkan hasil perrelitian dan simpulan yang diperoleh, dapat diberikan
an sebagai berikut:
Kepada Siswa dengan tingkat kemampuan berpikir kreatif kurang atau tidak

kreatif hendaknya diberi motivasi yahg lebih agar dapat maksimal dalam

berpikir kreatif matematis dafam

Kepada sekolah d ra g
ahan masukan u
DE i 3

b

ikan sebagai

ngajar dalam proses

ang berpikir
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melakukan®penelitian lebih lanjut mengenai cara mengembangkan

3.

kemampuan berp réatifidalam proses pembelajaran matematika, dengan

memanfaatkan multimediatinterak



