BAB Il
METODE PENELITIAN

3.1 Metode Penelitian
Metode Penelitian merupakan tahapan-tahapan yang dilalui oleh peneliti
mulai dari perumusan masalah sampai kesimpulan, yang membentuk sebuah alur

yang sistematis. Metode Penelitian ini sebagai pedoman peneliti dalam

elaksanakan penelitiams=iai_agar hasil yang dicapai tidak menyimpang dari tujuan

AN ahditenttikan,, sebelumnya. Penelitian_ ini menggunakan pendekatan
eng n menjelaskan secara analisis suatu

lebih tepat karena data yang.dimiliki.berupa/deskriptif, bukan data yang berbentuk

itungan matematis. a d silkan data

riptif berupa kata-k erilaku yang

%

apat, diamati sesuai de getahui faktor-faktor

0 bangun.

3.2

A JtegeMlesaikan penelitian ini adalah

R KARAWANG
1. Perangkat iKeras (Hardweare

Perangkat K¢ ang digunakan pada pengembangan sistem ini meliputi
a. Laptop Asus A404UA core i3
b. RAM 4GB
c. Android
d. Wifi
2. Perangkat Lunak (Hardware)
a. Sistem Operasi Window 10
b. Xampp 3.2.22 ( Apache Web Server,PHP)
c. MySQL
d. Visual Studio Code
e. Web Browser
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3.3  Objek Penelitian

Objek yang akan diteliti pada penelitian ini adalah tentang inventarisasi aset
yang ada di Universitas Buana Perjuangan Karawang.
Sistem ini akan menampilkan informasi tentang pencatatan perangkat,

perpindahan perangkat, penempatan perangkat, hingga pengolahan data untuk

penyusunan laporan.

Puseurjaya, Telukjambe Timur, Kabupaten Karawang, Jawa Barat 41361.

3.3.2 Waktu Penelitian
Waktu Penelitian-dimulai dari bulaniFebruar
pai bulan Juli 2020.

Diagram Alur P ian

- - —" - . . . .

Metode Penelitian

Observasi

e ewde Tt
Pengum pulan Data
Sistem berjalan N :
Usecase Daigram

Kebutuhan
Pengguna

Activity Diagram

Class Diagram

Perancangan
Sequen ce Diagram

Sistem

L

Hasil

Implementasi

— o |

Black Box

White Box

Pengujian

Penggunaan Sistem

Gambar 3.1 Diagram Alur Penelitian



22

3.5 Metode Pengumpulan Data
Metode Pengumpulan data pada penelitian ini meliputi :
1. Pengamatan (Observasi)
Pengamatan dilakukan  langsung pada laboratorium komputer UBP
Karawang. Tujuan observasi adalah mengamati tempat kegiatan agar
mendapatkan keterangan yang dibutuhkan oleh pengamat, dengan

angsung objek yang di teliti yaitu ruang laboran dan ruang

D i m

. Wawancara
Dalam wawancara ini dilakukan dialog dengan mengajukan pertanyaan
pada petugas laboratorium komputer WBP Karawang yang bertujuan untuk

mengumpulkan informasi yang lebih relevan dan untuk mengetahui

bagaimana proses ataan-aset.

Dokumentasi

Metode dokumen atau variabel-

g
ariabel yang ber d

sebagainya. Metode
mengenai...hal-hal yang
Ingan a ohiLio perti-informs frangkat yang berupa

ok inventaris aset.

~ANKARAWANG

Metode penelitian®ini, disusun berdasarkan hasil dari analisis terhadap

3.6

model penelitian yang*akan digunakan, hasil dari pada pemilihan pengembangan

sistem maka digunakan modelwaterfa
Alasannya peneliti menggunakan e ini_adalah karena erfall

merupakan metode yang paling umum digunakan untuk membangun sistem secara

bertahap dengan baik meskipun metode ini sanga aat ini
masih sangat banyak yang menerapkannya dalam metode pengembangan

perangkat lunak.
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Tahapan-tahapan yang dilakukan :

1.  Analisa Kebutuhan (Requirements Analysis)
Dalam tahapan ini, mengumpulkan kebutuhan kemudian dianalisis dan
didefinisikan kebutuhan yang harus dipenuhi oleh sistem yang akan
dibangun. Tahapan ini merupakan proses pengklasifikasian data yang akan
membantu dan mendukung dalam perancangan basis data. Penulis

asdata mulai dari nama perangkat, jumlah perangkat, dan cara

Nenaetan gata

Perancangan (Design
Perancangan sistem dilakukan untuk”menggambarkan, dan membuat sketsa

atau pengaturan dari beberapa elemen y@ang terpisah kedalam suatu kesatuan

hasil transformasi dari analisa ke

yang utuh. Perancangan ini merupak@

dalam perancanga Vyang nantinya liimplementasikan.
Tahap perancang u pan dalg ne data yang
diperlukan oleh sis ru a 1 n an user.
). Perancangan M
Rerancangan...ne pada iste ini menggunakan pendekatan

ientasi ob) Unified Modeling

age) dengan software ASIY. Dengan menggunakan model ini
akan uleb erKrkRIAWA Nngnrosesan pada
sistem yamg sedang berjalan dan sistem yang akan dibuat.
Perancanga ata

b)
Perancangan database O an dengan cara mengidentifikasi file-file
yang diperlukan oleh m infa ikdengan melihat rancangangmodel
yang telah digambarkan da bentuK™pe alam class
diagram pada aplikasi Astah.

c) Perancangan Antarmuka
Pada tahapan ini akan dibuatkan desain antarmuka (interface)
menggunakan aplikasi pencil atau aplikasi lain yang serupa untuk
menampilkan beberapa gambaran perangkat lunak yang akan dibuat.
Tahap ini sangat berperan dalam pembuatan tampilan dari sistem yang

akan dibuat untuk menyesuaikan tampilan yang dibutuhkan.
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3. Implementasi (Implementation)
Implementasi adalah tahap membuat dan menciptakan produk yang
dibutuhkan sesuai dengan analisis kebutuhan dan desain yang telah dibuat.
Tahapan inilah yang merupakan tahapan secara nyata dalam mengerjakan
suatu sistem. Dalam artian penggunaan komputer akan dimaksimalkan
dalam tahapan ini. Proses transformasi dari rancangan sistem kedalam

odemprogram dilakukan menggunakan bahasa pemrograman PHP

QL. sebagai manajemen basigidata. Adapun alat bantu yang yang

itu Visual Studio Code sebagai
editor kode program, Google Chrome sébagai browser untuk menjalankan
program dan Xampp 3.2.4 sebagai w

server. Setelah pengkodean selesai
maka akan dilakukan testing terhadap
testing adalah menemukan kesalahan-

kemudian bisa dip
Pengujian Sistem (
\ ahapan akhir
erhadap aplikasi

menjadiiebih baik dan sempurna.
Berdasarka deKﬁ)RrArWIANGa metode yang

akan digunakan dalam pengujian sistem Ini, yaitu pengujian black box dan

stem yang telah dibuat tadi. Tujuan

p te tersebut dan
I kemampuan dan

pahan sistem yang

white box. Pengujia istem ini dilakukan dengan cara menguji
fungsionalitas dari SiStém de melihat input dan output yang dihasilkan.

5. Pemeliharaan (Maintenant
Setelah sistem layak untuk digt n, maka e dan segara
berkala dilakukan pemeliharaan terhadk istem yang telahgdibuat.
Pemeliharaan dapat dilakukan dengan backup data secara berkala demi
mejaga keamanan data, agar suatu saat terjadi kerusakan data sudah
tersimpan dengan aman. Pemeliharaan juga dilakukan pada perangkat
dengan membersihkan kotak komputer, keyboard, mouse, dan monitor agar
tidak terjadi penumpukan debu yang dapat mempengaruhi kinerja perangkat
keras.






