
BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Kajian Islam adalah salah satu kegiatan dakwah yang biasanya diadakan di 

masjid-masjid yang bertujuan untuk membahas secara mendalam semuakhal yang  

berkaitan dengannagama Islam, baikldalam segi sejarahemaupunipraktik-praktik 

pelaksanaanya didalam kehidupangsehari-hari yang penting bagi masyarakat 

muslim untuk dipelajari dan dipahami. Dalam pelaksanaanya, jadwal kajian islam 

ini belum terinformasi dengan baik sehingga menghambat informasi tersebut, hal 

ini dikarenakan minimnya fasilitas pengantar informasi. 

Dewan Kemakmuran Masjid (DKM) selaku pihak pengelola dan 

penyelenggara kegiatan masjid, seharusnya dapat memfasilitasi semua hal 

mengenai informasi seputar kegiatan masjid, agar informasi tersebut bisa 

tersampaikan kepada para jamaah khususnya kepada seluruh masyarakat di 

karawang. Dengan melihat perkembangan teknologi yang semakin hari semakin 

baik, terlebih dengan kehadiran sistem operasi android diharapkan mampu 

memberikan solusi alternatif unuk menyelesaikan permasalahan yang sedang 

dihadapi. Kebutuhanqmasyarakat terhadapiteknologilberbasis Teknologi Informasi 

(TI) sangat beragam, salahssatu kebutuhannyaladalah kebutuhan suatu aplikasi 

informasilberbasislimobile. 

Salah satu permasalahan yang muncul dari kasus di atas adalah masih 

banyaknya masyarakat karawang yang mengalami kesulitan saat ingin mencari 

informasi mengenai jadwal kajian ataupun jadwal kegiatan lain yang ada di Masjid 

Agung Syech Quro Karawang, hal itu dikarenakaniinformasi kajian yang 

disebarkan masih berupalposterlonline atau cetakan kertas yang terpampang di 

majalah dinding masjid yang berisi nama masjid atau nama jalan yang seringkali 

masyarakat tidak mengetahui lokasinya. 

Berdasarkan permasalahan yang dikemukakan di atas, penulis mengusulkan 

suatu media dan solusi terhadap permasalahan-permasalahan yang timbul yaitu 

dengan membuat “Aplikasi Kegiatan Masjid Berbasis Android (Studi Kasus Di 

Masjid Agung Syech Quro Karawang)”.
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1.2 Identifikasi Masalah 

Berdasarkan hasil analisis dan penelitian terhadap masyarakat dan para jamaah 

yang dikemukakan penulis pada latar belakang, maka dapat di identifikasiihal-hal 

yanglmenjadil permasalahanlantarallain : 

1. Mayoritas masyarakat karawang sulit mendapatkan informasi jadwal kegiatan di 

Masjid Agung Syech Quro Karawang. 

2. Kurang maksimalnya Dewan Kemakmuran Masjid dalam mengelola jadwal 

kegiatan masjid Agung Syech Quro karawang. 

3. Belum adanya aplikasi khusus untuk mengelola jadwal kegiatan di Masjid 

Agung Syech Quro Karawang. 

1.3 Perumusan Masalah 

Dari hasil identifikasi masalah dilatas, penulis merumuskanlhal-hallyang 

menjadiirumusan masalah antarallain : 

1. Bagaimana mengatasi keterbatasan informasi kegiatan masjid Agung Syech 

Quro Karawang? 

2. Bagaimana mengelola informasi kegiatan masjid Agung Syech Quro Karawang? 

3. Bagaimana merancang aplikasi kegiatan masjid berbasis android di Masjid 

Agung Syech Quro Karawang? 

4.1 Batasan Masalah 

Agar tidak meluas pembahasan mengenai Aplikasi Kegiatan Masjid 

Berbasis Android ini, maka penulis membuat batasan masalah sebagai berikut: 

1. Aplikasi ini menggunakan platform Android, sehingga hanya dapat 

dijalankan pada perangkat bergerak berbasis Android dengan versi minimal 

Ice Cream Sandwich (4.0-4.0.4) sampai versi terbaru. 

2. Hanya membahas kegiatan keagamaan Islam dalam ruang lingkup masjid 

Agung Syech Quro Karawang. 

3. Aplikasi ini mempunyai 3 user, yaitu jamaah, pengurus DKM dan admin. 
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1.4 Tujuan Penelitian 

Adapunltujuanndari penelitian ini sesuai denganirumusan masalahldi atas, 

adalah sebagai berikut :  

1. Untuk memberikan kemudahan akses informasi dengan dibuatnya aplikasi 

kegiatan masjid berbasis android di Masjid Agung Syech Quro Karawang 

2. Untuk memberikan kemudahan para jamaah dan masyarakat dalam mengakses 

informasi kegiatan Masjid Agung Syech Quro Karawang. 

3. Untuk meningkatkan jumlah jamaah di disetiap kegiatan yang di adakan DKM. 

1.5 Manfaat 

Dari tujuanipenelitianldi atas, penulisiberharapipenelitianiini bisa bermanfaat 

baik secara pribadi, maupun untuk masyarakat umum. Adapun yangidiharapkan 

dariipenelitianlini adalahisebagailberikut : 

1. Untuk Peneliti 

Hasil penelitian ini dapat menambah wawasan dan keahlian penulis khususnya 

tentang perancangan teknologi android mobile system untuk mempermudah 

pekerjaan dan mengatasi suatu masalah 

2. Untuk MasyarakatiUmumi 

Hasiliusulanipenelitian ini diharapkan dapat membantuumasyarakat dalam 

mencari informasi seputar kegiatan masjid di karawang dan memberikan 

kemudahan akses serta informasi lokasi masjid secara realtime dan akurat. 

1.6 Sistematika Penulisan 

Untukkmemudahkanipara pembaca, penulisimenyusunllaporaniilmiah ini 

dalam beberapahbab yaitui: 

BAB I PENDAHULUAN 

Bab ini berisi tentang latar belakangimasalah, rumusan masalah, batasan 

masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metodologi penelitian, dan 

sistematikalpenulisan.. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 
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Bab ini berisi uraian tentang teori yang berupa pengertian, definisi dan 

penjelasan umum dariikutipan bukuldan jurnal yang berkaitan dengan penyusunan 

laporanipenelitian. Teori yang dikaji menyangkut penelitianl yang akanidilakukan. 

BAB III METODE PENELITIAN 

Bab ini berisi uraian hal – hal yang berkaitan tentang metode penelitian seperti 

objek penelitian, jenis penelitian, tahapan penelitian, metode pengumpulan data, 

peralatan penelitian, lokasi dan waktu penelitian 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pada bab ini menjelaskanehasil dan pembahasan penelitian yang di buktikan 

dengan bukti-bukti penelitian dan rancangan hasil program yang telah di buat. 

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN 

Pada babiini berisilkesimpulanidan saran terhadap proses dan hasil penelitian 

yang telah dilakukan agarldapatiterus berkembang menjadiilebihibaik.
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