BAB IlI
METODE PENELITIAN

3.1  Lokasi Penelitian
Penelitian sistem pembelajaran berbasisi web framework Codeigniter di
SMK  Iptek Purwasari selama kurang lebih 3 bulan, dimulai dari bulan februari

0. bertujuan agar mempermudah guru-guru untuk

3.2

Metodologi Penelitian

Metode penelitian disusun berdasgfkan dari analisis dengan model

enelitian yang akan dibuat, hasil_pemilihan gembanga,n_s_tem maka akan

enggunakan model bangar metodelogi
elitian : '

‘ METODE %‘ } PEI N DATA %‘ [ ANALISIS DATA PENGEMBANGAN PENYAJIAN

WATERFALL
‘ OBSERVASI ‘ ‘ STUDI LITERATUR ‘ |
‘ ANALISA KEBUTUHAN ‘
DESIGN DATABASE
WAWANCARA ‘ DESIGN / ALUR ‘
‘ DESIGN DESIGN UML ‘
DOKUMENTASI

DESIGN INTERFACE

CODING JAVA SCRIPT

WHITE BOX

‘ TESTING

BLACK BOX

MAINTENANCE

Gambar 3.1 Diagram alur penelitian
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definition
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i J
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maintenance
Gambar 3.2 Metode
— QEnessma.n,. —

elajaran, dilakukan
K IPTEK Purwasari.

1. Tahap Analisis
\ Pada tahap awal
kegiatan analisis

Akt \ itahap agalis

a. Pengumg nforma5|
1) Pengumpulaminform rkait elaks belajaran.
2) Pengumpulan stmber R i E

3) Analisis pe g proses pembelajaran menentukan media yang akan
dikembangkan.
b. Literatur studi

Aktivitas pengumpulan data eorl pe ng untuk pembuatangaplikasi
web. Memperoleh gambaran sistem da pembuata pembelajaran
berbasis web di sekolah Sumber yang didapat berupa jurr g relevan

merupakan tujuan dari studi literatur.

3.2.2. Tahap Desain
Aktivitas pada tahap desain yaitu :
a. flowchart menggambarkan sistem pembelajaran secara mudah dan terstruktur.

b. Alur penetapan materi sistem pembelajaran.
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c. Konsultasi kepada dosen pembimbing untuk dikoreksi.

d. Membuat desain sistem pembelajaran secara garis besar, contoh : pemilihan
pemilihan hosting, server, website domain, dan pemilihan sistem pembelajaran.

e. Pembuatan alat penilaian kualitas sistem pembelajaran sebagai instrumen
kelayakan yang digunakan. Ditujukan kepada ahli media, ahli materi, ahli
pembelajaran dan siswa untuk dilakukan dipenilaian kualitas sebagai sasaran utama

pemb

embelajaran.

Metode Pengembangan Sistem
Metode pengembangan sistem yang digunakan yaitu model waterfall.
Waterfall merupakan suatu metode penggmbangan perangkat lunak yang

mengusulkan pendekatan kepada perangkat’lunak seperti analisis, design, kode,

oengujian dan pemeliharafe=
Alasan peneliti gu ) rfall karena
, kel

\ dan mudah digu an sistem dapat

an baik tanpa masalah

c \ sikan secara utuh,
[)

wa tahap yang..dilatti=ha ai-tahap-sebelum berjalan

selan

Bebera ahapan metode waterfal™yaitu seperti gambar dibawah ini.
Secara detal elasa gK k ] Aﬁ
o pulan

a
1. Analisa KebU ngum ata dalam tahap ini melakukan penelitian,
It

wawancara atau hlite e. Akan menggali informasi sebanyak-banyaknya

dari user sehingga ter pya ah sistem yang bisa melakukan tugas yang

diinginkan oleh user.
2. Design, Tahap ini peneliti melakuka ancanga
A. Desain interface
Melakukan pembuatan alur sistem dibuat berdasarkan kebutuhan pengguna.
B. Design UML
Melakukan pengembangan dengan konsep pemrograman berorientasi
objek.
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3. Coding, Bahasa pemrograman yan telah diterjemahkandengan tujuan untuk
drancang program. Peneliti melakukan coding untuk kebutuhan pengembangan
sistem menggunakan bahasa pemrograman HTML, Java Script dan PHP.

4. Testing, uji coba sistem atau program. Dilakukan setelah menyelesaikan tahap
pembuatan dengan menjalan sistem, pengujian menggunakan whitebox dan

blackbox dan untuk mengetahui eror atau kesalahan pada sistem sebelum

diiin e objek berdasarkan fungsi dan manfaat. Pengujian
dilakukangteshadap guru dan-siswa sebagai pelaku kegiatan pembelajaran di
sekolah.

. Maintenance, merupakan tahapan penerapan pemeliharaan sistem secara

keseluruhan jika terjadi perubahan strukﬂr, baik dari segi software maupun

hardware.

ar 3 : gkat lunak.
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