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METODE PENELITIAN

3.1  Bahan Penelitian
Bahan yang akamsdigunakan dalam penelitian proposal tugas akhir ini adalah
IEnegaklip“hastl stfveysdan wawancara y an di Dinas Pendidikan Pemuda

Olahraga Karawang, yaitu sebagai berik

a. Proses mutasi Dinas Pendidikan Pemuda dan Olahraga Karawang

b. Hasil atau surat rekomendasi mutasi yafig telah dilakukan

Peralatan Penelittan~  =—
Peralatan yang a igu ia an perangkat
rasy(hardware) dan Per tL (s si peralatan yang
\ nakan:
a. Perangkat Kera l
esifik gtMakan penelitian ini adalah
sebagai, berikut:
1) Tipe'tenov K\ARAWANG
2) AMD A8 with AMD Radeon R5 Graphics 2.00 GHz

3) RAM 8GB
b. Perangkat Lunak

1) Sistem Operasi Microsoft Wingews 2010
2) Google Chrome

3) Java

4) Mysql

5) XAMPP

6) Microsoft office 2010
7) Android Studio



3.3

Lokasi dan Waktu Penelitian

Penelitian  ini dilakukan di Dinas Pendidikan Pemuda dan Olahraga

Karawang, dan yang menjadi focus utama dalam permasalahan yang akan diambil

adalah proses Mutasi Siswa pada Bidang SMP. Untuk waktu penelitian yaitu sekitar

1 bulan, tepatnya Desember tahun 2019.

3.4

3.5

Vietode Penelitia

etode yang ak

am-.dilakukan ‘ﬁﬁr penelitian ini adalah dengan
enggunakan metode kualitatif.

Metode Pengumpulan data

Metode pengumpulan-data yang a «..-! kukan adalah-sebagai berikut:

a. Studi Literatu
Dalam pen nini ; i mencari teori-
teori yang ber ge . ‘ penelitian ini.

Wawanc 2

dengan salah satu staf

3 lahraga bidang
n Gg diajukan saat

Dalam pene ik

NO DAFTA AAN YANG DIAJUKAN II
1 Bagaimana proses mutasi yangmberjala inas, Pendidikan_Pemuda dan
Olahraga Kabupaten Karawang?
2 Adakah aplikasi yang digunakan untuk membantu prose
3 Bagaimana cara menyimpan data untuk proses mutasi yang dilakukan?
4 Apa ada kendala yang sering terjadi ketika proses mutasi berlangsung?
5 Dalam sehari ada berapa siswa yang melakukan mutasi?




Penulis mengumpulkan data dengan langsung datang ketempat
penelitian dengan  melakukan wawancara langsung. Berikut ini
merupakan kesimpulan hasil wawancara :

a. Siswa datang langsung ke dinas, dan langsung kebagian mutasi dengan
menyerahkan surat rekomendasi mutasi dari sekolah
b._Proses mutasi yang sedang berjalan belum terkomputerisasi secara
sempurna dan masih_menggunakan, Microsoft Word

c. Untuk arsip*menumpuk

d. Masih menggunakan buku ntuk data yang sudah melakukan

mutasi .
[/

Dalam pengtimmj pulan-data dari{sggi-dokumentasi-dapa diambil contoh

» g asilnya:

Dokumentasi

surat rekome muta as E

Gambar Contoh Surat Mutasi Keluar

Diatas merupakan salah satu contoh surat rekomendasi mutasi keluar
yang dilakukan salah satu siswa di Dinas. Surat rekomendasi tersebut
merupakan surat yang sah karena telah di tanda tangani.



m
n
Diatastadalah surat mutasi mast NQgg@®® 01 Dinas. untuk surat mutasi
masuk, siswajperiuimendatidi $8 RaA ﬁi"ﬁmtuk mendapat
surat keterangandlalu“datang ke*dife a inas Pendidikan

Pemuda dan Olahragakab arawang.

3.6  Metode PengembangamsSiste

Metode yang akan digunaka am lapore spakhir_ini.ad dengan
menggunakan metode prototype. Metode pre e sendiri mempunyai_beberapa
proses dan tahapan sebagai berikut :

a. Pengumpulan kebutuhan
Pelanggan dan pengembang sama-sama mendefinisikan format dan kebutuhan
perangkat lunak sistem yang akan dibuat.

b. Membangun prototyping



Membuat perancangan sementara yang berpusat

c. Evaluasi Prototyping
Evaluasi dilakukan pelanggan, ji ka sudah sesuai maka langkah keempat akan
diambil, jika tidak maka prototyping diperbaiki dengan mengulang langkah 1,
2, 3.

d. Mengkodekan sistem
Dalam tahap ini protetyping yang sudah disepakati diterjemahkan kedalam

pahasa pemrograma

Menguji sistem
Setelah sistem menjadi perangkat Iuneﬁ yang siap pakai, harus dites dahulu

sebelum digunakan.

Evaluasi Sistem

A KRRAWAN G
1 r-fitur yang ada

didala : am  sistem terdapat dua hak akses yaitu petugas dan
siswa. Berik ng ada didalam sistem:
a) Petugas
1)  Petugas dapat log Alogou
2)  Petugas dapat melihat data
3) Petugas dapat menerima dan menolak proses pengajuan mutasi
dengan syarat
4)  Petugas dapat melihat histori mutasi
b) Siswa
1)  Siswa dapat login dan logout

2)  Siswa dapat mengajukan mutasi



3)  Siswa dapat mencetak dan melihat surat rekomendasi
2.  Membangun Pototype
Pada tahap ini merupakan prototype aplikasi yang akan dibuat. Dibawah
merupakan sketsa dari ide yang diusulkan untuk membuat aplikasi ini

dengan menggunakan diagam alur.

Pembuatan database
menggunakan Mysql
Pembuatan desain interface Desain interface untuk
menggunakan Pencil halaman petugas dan siswa
Petugas:
- Login sistem
- melihat data siswa
; - terima/tolak pengajuan
Pembuatan rancangan sistem .| Rancangan Sistem untuk R nl];‘ltaSl i
menggunakan UML petugas dan siswa o og(.Jut sistem
Siswa:
- Registrasi
- Pengajuan Mutasi
- Cetak dan unduh surat
rekomendasi

¥

- Petugas berbasis website
- Siswa berbasis android

Pembuatan Sistem >

—

dan siswa. Tahap ketiga ada tahap pembu
dibuat menggunakan UML, pada tahap ini akan dibuat rancangan petugas
dan siswa, dimana pada rancangan sistem untuk petugas, petugas dapat
login kesistem, melihat data siswa, terima dan tolak pengajuan mutasi
yang masuk, dan logout dari sistem. Dan untuk rancangan sistem siswa,

siswa dapat melakukan registrasi, pengajuan untuk mutasi, cetak dan



unduh surat rekomendasi yang telah dibuat. Tahap keempat yaitu
pembuatan sistem, tahap ini adalah tahap terahir dari sketsa yang dibuat
dimana untuk pembuatan sistem ini untuk petugas akan dibuat berbasis
website sebagai back office, dan untuk siswa akan dibuat berbasis
android.
asi Prototype

Pada tahap ini dilakukan oleh pihak dinas dimana mengevaluasi hasil
pembuatan sKetsa, tentang m setuju akan langsung diarahkan
untuk pembuatan sistemnya ji k setuju kembali lagi pada proses
pengumpulan kebutuhan.

Pengkodean Sistem

Pada tahap rototype dibuic graman PHP

dengan konse

Pengujian Sis

Setelah sistem k, harus dites terlebih
dahulu.sebelur 5 ; jian pakan metode

box testing yang owaaga daes®erToujian ini dilakukan pada

R ”"QKNRAWKNGk

3.7  Kerangka Penelitian

Untuk kerangka penelitian dalam penelitian ini, digambarkan dalam bagan

dibawah ini
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Gambar 3.2 Profil Perusahaan




Dinas Pendidikan Pemuda dan Olahraga atau lebih dikenal dengan Disdikpora
merupakan unsur pelaksana otonomi daerah di bidang pendidikan yang mempunyai
tugas pokok membantu Bupati dalam melaksanakan sebagian kewenangan daerah di
bidang pendidikan, pemuda dan olahraga serta tugas pembantuan yang diberikan

kepada Pemerintah Daerah.

NamasR ahaa =Dinas Pendidikan Pemuda dan Olahraga

2Dsite . http://disdikpora.karawangkab.go.id/
il : disdikpe karawo.id

Alamat : JI. Surotokunto No.

Desa/Kelurahan : Adiarsa Timur
ecamatan : Karawang Timur
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