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1.1  Latar Belakang

Perkembangan.teknologi informasi saat ini berkembang dengan begitu
epat, dan disambut_positif oleh ma akat. Perkembangannya tidak hanya

instansi. Penggunaannya tidak hanyg/$ebagai proses otomasisasi terhadap

asi, keeepatan;-dan kelengkapan

akses informasi, tetapijuga menciptaka

sebuah sistem yan
efisien, terukur, d
pendidikan berke

aggunakan teknetogi-

dutasi siswa merupaRemegLO

pindahan ar mq "l sk A A miliki prosedur
yang sama Sek@lalT. WRrose umnya masih
menyimpan u dalam bentuk berkas fisik, tidak adanya proses

pencatatan muta va Seedra.administratif. Dinas Pendidikan Pemuda dan

Olahraga atau Disdikporammerupe sur pelaksana otonomi dae di

bidang pendidikan yang mempunyai_ tugas™f nembantugBUpati dalam
melaksanakan sebagian kewenangan da¢ ibidang pendidikan, pem@da dan
olahraga serta tugas pembantuan yang diberikan kepada erintah Daerah.
Pada Disdikpora terdapat beberapa bagian salah satunya adalah Bagian
Pendidikan SMP. Dalam bagian ini terdapat beberapa tugas yang harus

dikerjakan diantaranya proses mutasi sekolah siswa, Legalisir ljazah dan



SKHUN, SKP, Dana BOS, dan Beasiswa Siswa. Permasalahan yang ada salah
satunya adalah dalam proses mutasi siswa, yaitu belum terkomputerisasi
secara sempurna masih menggunakan Microsoft Word, dalam proses
penginputan data siswa sering terjadi kesalahan, arsip menumpuk, dan proses
pembuatannya pun membuang waktu. Untuk itu maka diperlukan sebuah
sistem._informasi yang dapat mengolah data secara efektif dan akurat. Maka
dari itu akan dibwat_ suatu sist informasi mutasi siswa yang
erkomputerisasi. =Rada penul penulis  mengajukan  judul
“PERANCANGAN E-MUTASI SI ERBASIS ANDROID”.

Perumusan Masalah

Berdasarkan—latar —belakang |diatas t dirumuskan

permasalahan dal elitiamiini
a. Bagaimana memper
Disdikpora?
Bagaimana..cara—mera asi mutasi-siswa-yang efektif dan
isien Di DisdIRpom™ W
Apakah deng engg an_apbkasi_E- SLsiswa proses mutasi
NCKARATANG

1.3  Tujuan

Berdasarkan alah diatas, maka tujuan dari penelitiag’ ini

adalah sebagai berikut:

a. Menghasilkan aplikasi yang gdahkan proses

mutasi yang dilakukan

b. Menghasilkan aplikasi yang efektif dan efisien bagi siswa mapun pihak
Disdikpora

c. Diharapkan dengan adanya aplikasi ini bisa menjadi metode baru yang

dapat menunjang proses mutasi yang dilakukan.



merancang aplikasi E-mutasi siswa. Dengan adanya aplikasi ini
diharapkan dapat memudahkan proses mutasi yang akan dilakukan.

1.4 Manfaat

Tugas akhir ini memiliki manfaat atau kegunaan baik bagi mahasiswa

sebagai peneliti, maupun bagi pihak Universitas dan pihak Instansi tempat

ahasiswa melaktkan penelitian, adapun manfaat dari kegiatan tersebut dapat

dijabarkan dalam=beberapa hat-beri i-antara lain:

1.4.1 Manfaat Bagi Mahasiswa

a. Menambah pemahaman mahablswa tentang Manajemen layanan

:

b. Mahasiswa ori-te : apat  selama

teknologi infermasi bisa-diguna
perkuliahan yang dapat
diterapkan.

1.4.2 Man aglisl nstangi
a. Instansi gdapatkan *feedba Wa&gtua akukan peneliti

selama melakukampenelitian ditempat instansi tersebut.
b. Membantu pekeérjaa g, staf instansi tersebut dengan dibuatkannya
sistem oleh penelitr:
c. Instansi dapat menjalin "hublingan bark™e i as maupun
peneliti, sehingga ketika dibutuhka pegawai IT bisaglangsung

merekrut lulusan dari universitas.

1.4.3 Manfaat Bagi Universitas

a. Dapat membantu lulusan universitas untuk dapat bekerja di tempat
instansi yang telah melakukan penelitian, jika instansi tersebut bersedia
mempekerjakan lulusan universitas



b. Hasil penlitian ini bisa menjadikan referensi yang dbutuhkan

1.5. Hipotesis
Dalam hal ini jawaban sementara untuk permasalahan ini adalah sebagai
berikut :
a. Merancang/membuat suatu aplikasi E- Mutasi siswa
Untuk me an para siswa dalam melakukan proses mutasi
ntu ikan in pasi seputar mutasi siswa
.6 Rencana Kegiatan
Tabel 1.1 Jadwaﬂ(egiatan
— —_— ————BULAN———.
— —_— |
KEGIATAN
r Mei Jun
Pen n Data
Pembu osal
Pengumpul I

Seminar proposa

Pengajuan penelitian si K

Penyusunan Laporan

Pengumpulan Laporan

Sidang Akhir

1.7

Sistematika Penulisan

Untuk memahami lebih lanjut laporan ini, maka materi-materi yang
tertera pada laporan proposal skripsi ini di kelompokkan menjadi beberapa

sub bab dengan sistematika penyampaian sebagai berikut.




BAB | PENDAHULUAN
Berisi tentang latar belakang, identifikasi masalah, pembatasan
masalah, perumusan masalah, tujuan penelitian, manfaat
penelitian, dan sistematika itu sendiri.

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA
Bab ini berisi teori yang berupa pengertian dan definisi yang
diambitsdari kutipan buku yang berkaitan dengan penyusunan

lapOran. skripsi serta "bebgrapa literatur yang berhubungan

dengan penelitian.
BAB Il METODE PENELITIA
Bab ini berisikan tent tempat dan waktu penelitian, jenis

penelitian, p —::-___ mpulan data,
nalisis data

pembahasan

dari data yang telan'®

KARAWAN G

ini berisikan uraian kesimpulan singkat dari hasil
penelitian, ‘danwatas dasar kesimpulan itu kemudian diajukan
saran sebagaiysunmbangan, pemikiran penulis bagi pemggéahan
masalah.

DAFTAR PUSTAKA



