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METODE PENELITIAN

Subjek penelitian ini adalah E-Reporting Pembelajaran Peseta Didik
Sekolah Dasar Berbasis Android yang bisa membantu proses input nilai siswa dan

membantu pengawasan siswa oleh wali murid.
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1.1 Objek Penelitia

Objek penelitian ini ade SDN 1ahi |1 sebagai instansi pemerint

yang bergerak dibidang pendidikal giatan ya pjadi_fok a dalam

penelitian ini adalah sistem penilaian siswa:

1.1.1 Lokasi Penelitian

Lokasi pelaksanaan penelitian tugas akhir ini yaitu di Sekolah Dasar Cimahi
Il yang beralamat di Dusun Caringin RT/RW 001/004 Desa Cimahi Kecamatan
Klari Kabupaten Karawang 41371.



1.2 Metode Penelitian
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Gambar 3. 2 Pengembangan Sistem (Prototype)



1.2.1 Listen To Customer (mendengarkan pengguna)

Pada tahapan ini dilakukan pengumpulan kebutuhan dari sistem dengan cara
mendengarkan keluhan USER/walimurid dan pihak sekolah untuk membuat satu
sistem yang sesuai kebutuhan, maka harus diketahui terlebih dahulu sistem yang

sedang bejalan untuk kemudian mengetahui masalah yang terjadi.
1.2, aR.Data
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3.2.1.2 Analis Sistem

Pada tahapan ini data-data yang sudah dikumpulkan dilakukan analis,
dengan tujuan untuk mengetahui permasalahan, kebutuhan dan solusi.
Pada penelitian tugas akhir ini analis sistem meliputi:
1. Analis sistem berjalan
Urutan prosedur ini berisikan urutan proses penilaian siswa oleh guru
sampai tersebar kepada wali murid siswa.



2. Analis kebutuhan sistem
Analis kebutuhan sistem mancakup dua hal pokok yaitu analis
kebutuhan fungsional dan analis kebutuhan non fungsional, Analis
kebutuhan fungsional mempunyai tujuan untuk mendapatkan informasi
terkait kebutuhan yang berisi proses-proses apa saja yang nantinya
dilakukan oleh aplikasi penilaian siswa ini. Analis kebutuhan non

mempunyai perbedaan dengan analis sebelumnya, yaitu

vformasi terkait dengan kebutuhan-kebutuhan yang
ku-priladimiliki oleh sistem.
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3.2.2 Build / Revise Mock-up

Tahapan ini yaitu pembangunan ototyping dengan membuat satu
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2. Desain Database
Desain Database dalam pembuatan aplikasi penilaian siswa ini
menggunakan Class Diagram sebagai gambaran alur dan relasi antar
tabel di Database dan menggunakan My Sql sebagai DBMS dalam

perancangan dan pembangunan basis data



3. Desain Interface
Perancangan antarmuka (Interface) = menggambarkan bagaimana
perangkat lunak berkomunikasi dengan dirinya sendiri, pembuatan
Interface dari sistem ini adalah dengan menggunakan aplikasi pencil
diantaranya yaitu, form regist, form login, tampilan awal aplikasi dan

ilai.siswa.

Pada tahapan ini pengkaodean sisasarkan perancanan yang dibuat

ebelumnya, pengkodean sistem ini bertujéian untuk membuat aplikasi berdasarkan
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3.2.3 Customer Test-drives Mock-up
Ditahap ini akan dievaluasi software ah_dibuat sesuai_atab'tidak,
jika tidak maka peneliti akan melakukan perbaika dimular dari implementasi

Prototype kembali agar sesuai dengan keinginan.






