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3.1. Jenis Penelitian

Berdasarkan judul yang dibuat oleh penulis, maka penulis memilih untuk

menggunakan pendekatan kualitatif deskriptif. Penelitian kualitatif deskriptif ini

merupakal

elitian yang berusaha mendeskripsikan apa yang dilihat, didengar,

an, dan ditanya ngenai suatushal. Penelitian ini dimaksud untuk

ementasika ing dan Evaluasi SPMI terhadap

sud

sil dari proses pembelajaran y kukan. Subjek dari penelitian ini

adalah LP3M Universitas Buana Perjuangan Karawang.

3.2. Tahapan Penelitian

Pada penelitian ini tahap, yang

tama penulis melak rmasi yang
an perancangan

lakukan perancangan

penulis

Adapun alur

Permasalahan o
Studi Literatur

\

Rekayasa Sistem |- ‘

* Pengumpulan
Data

= Observasi

Analisis

Kebutuhan

'

——— - .
J Pengembangan Dokumentasi
Desain Sistem
Pengkodean Hasil Penelitian
Pengujian Kesimpulan

Pemeliharaan

Gambar 3. 1 Alur penelitian



Pada tahapan pertama penelitian dimulai dengan cara melakukan Studi
Literatur dimana penulis mempelajari tentang objek yang akan diteliti, kemudian
melakukan Pengumpulan Data dari objek yang diteliti, setelah data yang
dikumpulkan cukup kemudian dilanjut dengan merancang Sistem menggunakan
diagram UML. Setelah aktivitas perancangan maka dilanjut ketahap pengembangan
sistem dari hasil rancangan yang sudah dibuat, kemudian dilakukan Pengujian
Sistem J engecek fungsionalitas apakah berjalan atau tidak, jika seluruh
apan.pengujian. selesai dilakukan dan tidak ada kendala yang ditemukan maka
anjut dengan tahapan Penulisan Laan hasil penelitian yang telah

dilaksanakan.
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3.4. Peralatan Penelitian

Peralatan yang digunakan oleh penulis pada saat penelitian ini adalah sepeerti
perangkat keras (hardware), dan perangkat lunak (software) sebagai berikut :
3.4.1 Perangkat Keras (hardware)

Perangkat keras yang digunakan penulis dalam penelitian ini menggunakan 1
(satu) unit laptop dengan spesifikasi:



1. Processor : 2,4 GHz Intel Core i5
2. Installed memory : 4 GB 1600 MHz DDR3
3. Storage : 121 GB Flash Storage
4. Graphics : Intel Iris 1536 MB
3.4.2 Perangkat Lunak (software)

Perangkat lunak yang digunakan penulis untuk membantu mengembangkan

sisteng
AMRP dengan PHP-\/ersion 7.3

2. Browser Mozilla Firefox 72.0.

3. Visual Studi Code 1.41.1

4. Framework Codelgniter Version 34.9

5. CloudUI Bootstrap 4 Admin Template
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3.5.2 Waktu Pene
Waktu pelaksanaafipene tuk melakukan penelitian ini membutuhkan
waktu selama 6 (enam) bulan“déngan jadwal sebagai berikut:
Tabel 3."1Jadwal pene
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No Kegiatan Januari | Februari Maret April Mei Juni
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3.6. Metode Pengembangan Perangkat Lunak

Tahapan pengembangan perangkat lunak adalah dengan menerapakan

pangan model “waterfall. Pada proses ini terdapat alur proses yang

aktifitas'daci proses penge a seperti berikut
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Tahap pertama, d al dari pengumpulan kebutuhan untuk diterapkan
dalam sistem perangka

2. Analisis Kebutuhan
Tahap kedua ini pengembang em mela Awancare si atau
survei secara langsung untuk me mi_ kebutuhan sistem#yang
diharapkan oleh pengguna.

3. Desain
Tahap ketiga ini akan menghasilkan arsitektur perangkat lunak dari hasil
analisis kebutuhan pada tahap sebelumnya.

4. Pengkodean



Tahap keempat dilakukan proses pengodean dan integrasi perangkat
lunak.

5. Pengujian
Tahap kelima ini sistem yang telah dikembangkan selanjutnya di uji
dengan menggunakan pengujian blackbox dan whitebox.

6. Pemeliharaan

akhir sistem atau perangkat lunak yang sudah dikembangkan

pudian dilakukan preses pemelifraan.
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